Spieler:

Abenteurer:

Attribute

FIF . GES GLK INT KON
STK WAH WIK AUS
Eigenschaften

ERF B AR SB

Variable Spielwerte

Gliickspunkte:

Geisteszustand:

Basis-TP:

Fertigkeiten

Abrollen [GES=2]
Ausweichen [GES+2]
Faust [FIF+2]
Horchen [WAH=2]
Klettern [GES+2]
Muttersprache [INT +2]
Orientierung [WAH 2]
Ringkampf [STK+2]
Schlagwaffe [FIF +2]
Schleichen [GES+2]
Springen [GES+2]
Tarnen [GES+2]

Tritt [GES+2]
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Spieler:

Abenteurer:

Basis-Trefferpunkte

Korpertrefferpunkte

Trefferzone | Trefferpunkte Schutzkleidung Schutzwert | Schaden

1 Kopf (TP -4)
2 linker Arm (TP —4)
3 rechter Arm (TP —4)

4-6 Oberkorper (TP)

7-8 1-4 | Unterleib (TP -1)
9 5—-7 | linkes Bein (TP -2)
0 8—0 | rechtes Bein (TP -2)

Fernkampfwaffen

Fertigkeitswert Reichweite
Kugel-

Bezeichnung | nah mittel fern | FR | Schaden| hagel | nah mittel fern | Munition

Nahkampfwaffen

Bezeichnung Fertigkeitswert Schaden | Bezeichnung Fertigkeitswert Schaden
Faust [FIF+2]
Ringkampf [STK+2]
Schlagwaffe [FIF 2]
Tritt [GES+2]
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Spieler:

Abenteurer:

Charakterdetails

Name: Geschlecht:
Vorname: Haarfarbe:
Konfession: Augenfarbe:
Familienstand: GroBle:__ ecm  Gewicht: kg
Geburtstag/Alter: Figur:
Heimatwelt Familie
Typ:
Schwerkraft:
Muttersprache:
Karriere
Kindheitskarriere: Jugendkarriere:
Sozialdienst: Beruf:
Karriereereignis:
Kriegserlebnisse:
Angeb. Eigenschaft 1: Spez. Eigenschaft 1:
Angeb. Eigenschaft 2: Spez. Eigenschaft 2:
Charaktereigenschaften
Positive: Negative, Spleens:
Ausriistung et
ehalt:
EH
Schulden:
EH
Ersparnisse:
EH
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