Allgemein

Die Spiegelfragmente sind eine deglige
Kampagnéir das Tabletop Animaactics. Die
Kampagnest so ausgelegt dass sie die ersten
beiden Szenarien von verschiedenen Spielern
so oft wie man mdchte gespielt werden kann,
wahrend der letzte Teil Uber den endglltigen
Sieg entscheidet. Dementsprechend ist die
Kampagnédtr mehr als? Spieler ausgelegt

und richtet sich priméar an Spieler die schon
Erfahrung mit diesem Spiel sammeln konnten.

Im Folgenderwird aufgelistet welche Regeln
fur dieseKampagneelten.
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der Reise" erschaffen. Ein machtiges Artefakt, das 1
es beliebig vieleReisenden erlaubte durch ihn
hindurch zu schreiten um jeden Ort auf Gaja in der.
Zeitspanne zweier Herzschlage zu erreichen. Oft .
wechselte er den Besitzer, und so manche Seele
nutze seine Krafte, bis eines Tages ein finsterer
Herrscher-den Spiegel fand uhd nutzen wollte
um seine Soldaten hinter feindliche Linien zu P
schicken. Um Gaja im Handstreich zu erobern. Doch
bevor-dies geschehen konnte zerbarst der Spiegel
auf dem Boden seines Thronsaals in einer Nacht.
Niemand wusste wer der Schuldige war. DigeTe
des Spiegels verteilten sich Giber den ganzen
Kontinent, und wurden fast vergessen. Bis heute...

Sammel deine Recken, schleif deine Waffen und
steck Proviant ein.

Es gibt Gerlichte das die Fragmente des Spiegels
gesehen wurden.

Ein Zufall? Ein Wink d&dtter?

Find es heraus, Suche die Fragmente und setze den
Spiegel wieder zusammen. Doch ich warne dich! Du
wirst nicht der Einzige sein, der von dieser
Geschichte gehort hat.

Regeln: -
Es g#ien die Regeln des Regelheftes wteb

1. Addendumigis auf Der Abschnitt Gber die
Siegpunkte) sowie die folgenden Sonderregeln

Sonderregeln:
Initiative: Die Initiative wird vor jeder Runde
neu bestimmt.

Spiegelfragment aufnehmenkin Charakter 3
kann ein Fragment aufnehmen, wenn es sich _ f‘_':;
in 1ZollUmkrds seinerBasebefindet. Dies iE‘f
kostet einenAktionspunkt. &Y .
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Fragment aus der Hand schlagétacheinem 2
gelungenem Angriff, kann der Angreifer :
entscheidcen den Gegner zu verletzeDDER




ihm ein Fragment ahnehmen, welchesun
zu Boden fall{1 ZollEntfernungvon der Base
ablegen)Der Angreifer entscheidet wo der
Marker hingelegt wird

Transport des Fragment3eded-ragment
muss einem Charaktgiregeben werden und
wird auf dessefReferenzkarte abgelegt. Es
gibt kein Maximum an zu tragenden
FragmeniTeilen

Fragment abgeberDie Ubergabe eines
Fragment an einen anderen Charakter ist eine
freie Handlung, beide Charaktere missen in
Basenkontakt sein

Ausgeschalteter CharakteEin
ausgeschalteter Charakter verliert alle
getragenenFragmeniTeilewelche im Wnkreis
von 1Zollum den ehemaligen Standort der
Basedes Charakterabgelegt werden.

Mit Spiegelfragment flieherEs ist durchaus
erlaubt mit einem Charakter eimder mehrere
Spiegelfragmerd Uber die eigene
Spielfeldgrenze zu tragen und somit fur die
eigene Seite sicherzustellen. Charakter wie
auch Spiegelfragment kénnen aber nicht mehr
in der laufenden Partie zurtick ins Spiel
gebracht werden. Sonderfertigkeiten die einen
Charakter kurzfristig vom Spielbrett entfernen,
zahlen im Sinne dieser Sonderregight.

Kampagne Jeder Spieler hat fur die gesamte
Kampagne 250 Punkte zur Verfigung, darf
aber die einzelnen Szenarien nur mit der
jeweils angegebenen Punktzahl bestreiten. Die
restlichen Punkte sind Nachschub und
Reserve. Die Regeln bezlglich der
Maximalanzahl von Ausristungskarten gelten
nicht fir die Reserve. Ebenso kdnnen sich
Charaktere in der Reserve befinden.

Verletzte und ausgeschaltete Charaktere:
Wenn ein Charakter wahrend des vorherigen

Szenarios verletzt wurde, startet er das neue
Szenario it voller Lebensenergie. Wurde er
hingegen ausgeschaltet, startet er nur mit der
Halfte seiner Lebensenergie (abgerundet).
Durch Ausgeben von Lebenstranken aus der
Reserve kann ein Spieler aber die fehlenden
Lebenspunkte eines oder mehrerer
Charaktere zuickgewinnen. Setzt ein
ausgeschalteter Charakter ein Szenario lang
aus, kann er im nachfolgenden wieder mit
voller Lebensstarke ins Spiel zuriick kehren.

Bereits erbeutete FragmentBie
Spiegelfragmente die ein Spieler in vorherigen
Szenarien schon erb&t hat, muss er wieder
mit ins Spiel bringen. Es muss festgelegt
werden welche CharaktengelcheFragmente
bei sich fuhren.

Wertung:

Anstatt nach den Siegpunkten des 1.
Addendum zu werten, gewinnt derjenige mit
den meisten Spiegelfragmenten. Bei einem
Unentschieden erhélt derjenige den Sieg der
weniger Charaktere verloren hat.

Varianten

Man kannjedesSzenario auch auf einem
anderen Feld spielen, je nach dem was an
Gelande vorratig ist *. Besonders zu
empfehlen ist dies, sollten 4 oder mehr Spieler
an derKampagnéeilnehmen, denn dann
sollten immer je 2 Spieler auf einemidifeld
diese Mission austragen (Bis auf die letzte
Mission).

JedesSzenario kann auch einzeln stehend
ohne Anschluss an weitere Szenarien gespielt
werden, woflr dann aber drei
Spiegelfragmente auf dem Spielfeld
empfohlen werden.

F5Fa YIFINISyalSsSt
einige lllustrierte Gebietskarten fir Anima, die auch als
Inspiration fiir Spielgelande benutzt werden kdnnen.
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