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Steinschlag (Ereignis)
Diese M

istkerle schießen auf die Decke und lösen dam
it einen heftigen Steinschlag aus. 

Dicke Brocken prasseln auf euch herab. 
D

er Fahrzeugpilot jedes Elfer-Schnellboots m
uss sich der folgenden H

eraus-
forderung stellen: 

H
erausforderung auf G

eist + Pilot [W
asserfahrzeuge] (3)

Erfolg: Das war knapp, gerade noch ausgewichen!

M
isserfolg: Autsch, genau auf die Rübe!

D
ie Justifiers auf diesem

 Boot verlieren jeweils 1 Ausdauerpunkt.

Situationskarte: G
ib G

as, Kum
pel!

Ihr m
üsst eine M

enge Tunnel bohren, ohne dabei das ganze Geflecht zum
 Einsturz zu 

bringen oder das Reservoir oder das Aggregat zu verfehlen. 
D

er Justifier darf sich der folgenden Sam
m

elherausforderung stellen: 
H

erausforderung auf G
eist + Pilot [Landfahrzeuge]  

(Anzahl der Justifiers x4)

Erfolg: Die H
aupttunnel sind gegraben. Das Schwierigste ist geschafft

 ... oder?
D

ie Situationskarte ist bewältigt und wird abgelegt. 

Stalaktiten (Ereignis)
Unm

ittelbar hinter einer engen Kurve ragen Stalaktiten in den Tunnel. Ihr versucht 
instinktiv das Steuer herum

zureißen. 
D

er Fahrzeugpilot jedes Elfer-Schnellboots m
uss sich der folgenden H

eraus-
forderung stellen: H

erausforderung auf G
eist + Reflexe (2)

Erfolg: H
aarscharf vorbei ... Glück gehabt!

M
isserfolg: Das Schiff schram

m
t m

it der Seite an dem
 Stalaktiten entlang und 

schlägt leck. 
D

as H
andling des Elfer-Schnellboots sinkt für den Rest des Kam

pfes um
 

1 (auch in den negativen Bereich!). 

A
bzw

eigung (Ereignis)
Der Gang m

acht eine enge Kurve und teilt sich dann überraschend. W
o sind sie lang-

gefahren?
D

er Fahrzeugnavigator jedes Elfer-Schnellboots m
uss sich der folgenden H

e-
rausforderung stellen: 

H
erausforderung auf Seele + W

ahrnehm
ung [Sehen] (2)

Erfolg: Richtig gewählt!

M
isserfolg: Ihr seid falsch abgebogen und m

üsst zurückfahren. 
D

ie Justifiers auf diesem
 Elfer-Schnellboot können in dieser Runde nicht 

auf die Elfer-Bootsbesatzung feuern.
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Sonderhandlung: Bauchgefühl
Du verlässt dich auf dein Bauchgefühl und versuchst zu erraten, welche Fel-
der du gerade verändern kannst. 

Ein Justifier pro Kam
pfrunde darf sich der folgenden H

erausforderung 
stellen: 

H
erausforderung auf Seele + Intuition

Erfolg: Richtig geraten!
Für jeden erzielten Erfolg darf der Justifier die Farbe eines Feldes 

seiner W
ahl verändern. 

M
isserfolg: Falsch geraten!

Der Justifier darf keine Felder verändern.

Sonderhandlung: Technisches Verständnis
Du achtest auf die Anzeigen deines technischen Scanners und erm

ittelst so, 
welche Felder gerade betätigt werden können. 

Ein Justifier pro Kam
pfrunde darf sich der folgenden H

erausforderung 
stellen: H

erausforderung auf G
eist + Technik [Elektronik]

Erfolg: Auf deine Scanner ist eben Verlass!
Für jeden erzielten Erfolg darf der Justifier die Farbe eines Feldes 

seiner W
ahl verändern. 

M
isserfolg: Doofe Scanner, m

üssen eine Fehlfunktion haben.
Der Justifier darf keine Felder verändern.

Sonderhandlung: Roten K
nopf drücken

Ihr habt eine Lösung eingegeben und du drückst den ro-
ten Knopf, um

 die Tür zu öffnen. 
D

er Erzähler prüft, ob die Eingabe korrekt ist. 

Sonderhandlung: A
rm

 abschlagen
Du schwingst deine Nahkam

pfwaffe und zielst auf den Arm
!

Diese Sonderhandlung steht den Justifiers nur zur Verfügung, wenn einer von ihnen 
in der letzten Runde vom

 Riesentintenfisch erfolgreich m
it „Packen“ angegriffen wurde. 

W
urde sie in der laufenden Runde bereits erfolgreich eingesetzt, steht sie für den Rest 

dieser Runde nicht m
ehr zur Verfügung.

Der Justifier kann versuchen, einen der Arm
e abzuhacken und darf sich dazu der fol-

genden H
erausforderung stellen: 

H
erausforderung auf Körper + N

ahkam
pf (3) 

Angriffsbonus einer N
ahkam

pfwaffe hilft

Erfolg: Zack, ab m
it dem

 Tentakel ... der fum
m

elt hier nicht m
ehr rum

!
Ein Arm

 wurde abgehackt. Der Riesentintenfisch besitzt anschließend für den Rest 
des Kam

pfes einen Angriff pro Runde weniger, aber im
m

er m
indestens einen. 

M
isserfolg: Verflixt, daneben!
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Sonderhandlung: Taktik erm
itteln

Das ist eine Pflanze. Da wird sie wohl kaum
 elaborierte Kam

pftaktiken besitzen. M
al sehen, 

ob du ihre Strategie nicht vorhersehen kannst. 
D

er Justifier darf sich der folgenden H
erausforderung stellen: 

H
erausforderung auf G

eist

Erfolg: Na bitte, genau das hast du vorhergesehen. 
D

er Spieler darf pro Erfolg einen verdeckten M
arker aufdecken. D

iese werden, nach-
dem

 alle Spieler gesehen haben, was auf der anderen Seite ist, wieder verdeckt. 

M
isserfolg: H

oppla, dam
it hättest du jetzt nicht gerechnet. 

D
ie H

erausforderung hat keine Auswirkungen. 

Sonderhandlung: Steinregen
Du blickst an die Decke der H

öhle und dir fallen die vielen, langen, spitzen Stalaktiten dort 
auf. W

enn m
an ein paar davon auf die Schlange herunterregnen ließe ...

Sobald diese Sonderhandlung erfolgreich durchgeführt wurde, steht sie nicht m
ehr 

zur Verfügung. D
er Justifier darf sich m

it einer Fernkam
pfwaffe auf RW

1 der folgenden 
H

erausforderung m
it Patzerm

öglichkeit stellen:
H

erausforderung auf Körper + Fernkam
pf (4), W

affenbonus für RW
1 hilft

Erfolg: M
it einem

 lauten Krachen gibt ein Teil der Decke nach und wie Speere bohren 
sich die herabfallenden Stalaktiten in den Schlangenleib. D

ie Riesenschlange verliert 
sofort 3 Punkte Ausdauer.

M
isserfolg: Es regnet Staub und Kiesel, ganz toll!

Patzer (3): Ach du Schande, ein riesiger Stalaktit fällt einem
 deiner Team

m
itglieder 

direkt auf den Kopf. D
er Startspieler verliert sofort 2 Punkte Ausdauer.

Sonderhandlung: Verdrahtung überbrücken
Du überbrückst Drähte und kappst den Zugang zu Speicherarealen, kurzum

, du 
m

achst der KI das künstliche Leben schwer. 
N

achdem
 sie einm

al gelungen ist, steht diese H
andlung in der laufen-

den Runde nicht m
ehr zur Verfügung. D

er Justifier darf sich der folgenden 
H

erausforderung stellen:
H

erausforderung auf G
eist + Technik [Elektronik] (2)

Erfolg: So, Blau zu Rot und umgekehrt. Das wird sie ins Schleudern bringen!
D

er Justifier erhält er einen Rätselm
arker, den er sofort auf der Rätsel-

fläche platzieren m
uss.  

M
isserfolg: M

ist, das hat nix gebracht.
D

er Justifier erhält keinen Rätselm
arker. 

Sonderhandlung: K
I austricksen

Es wäre doch gelacht, wenn du die KI nicht in die Irre leiten und sie aus dem
 

Speicher aussperren könntest, um
 die Verschlüsselung zu knacken. 

N
achdem

 sie einm
al gelungen ist, steht diese H

andlung in der laufen-
den Runde nicht m

ehr zur Verfügung. D
er Justifier darf sich der folgenden 

H
erausforderung stellen:

H
erausforderung auf G

eist + Com
puter (3)

Erfolg: Haha, nimm das, KI.
D

er Justifier erhält er einen Rätselm
arker, den er sofort auf der Rätsel-

fläche platzieren m
uss.  

M
isserfolg: Satz mit „X“ ... das war wohl nix.

D
er Justifier erhält keinen Rätselm

arker. 
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Sonderhandlung: Energiezelle nutzen
Du verbindest eine Energiezelle m

it einem
 der Anschlüsse, um

 
die Initialspannung zu steigern. 

D
er Justifier legt einen Energiem

arker ab und darf so-
fort einen W

ürfel werfen. 2 bis 6 entsprechen der Zahl der 
M

arker, die sofort gelegt werden m
üssen. Bei einer 1 gibt es 

einen Kurzschluss und eine zufällig bestim
m

te Spalte  wird 
sofort geleert. 

Sonderhandlung: Sicherungsm
aßnahm

en ausschalten

Du verhinderst, dass Notfallschaltkreise aktiviert werden und Energie in die Ak-
kubänke um

geleitet wird. 
D

er Justifier darf sich der folgenden H
erausforderung stellen: 

H
erausforderung auf G

eist + Com
puter (3) 

Codeknacker hilft nicht

Erfolg: Ha, diese Überlastung kann das System mit Sicherheit nicht mehr umleiten.
Auf den W

ürfelwurf des Startspielers am
 Ende der Runde werden 2 hin-

zu addiert.

M
isserfolg: Tja, ein paar Funken, das war’s.

D
ie Sonderhandlung hat keine Auswirkungen. 

H
elferkarte: Ü

bergelaufene SE Betas
Ihr vertraut den Jungs von SE zwar nix W

ichtiges an, aber die Standards erledigen 
sie ordentlich und sind euch eine echte H

ilfe. 

W
enn diese Karte ausgelegt w

ird, w
erden auf ihr eine Anzahl M

arker plat-
ziert. Für jeden übergelaufenen Stierbeta 3 M

arker, für den Elefantenbeta 5 
M

arker und für den G
opherschildkrötenbeta 10 M

arker.

W
ährend des Explorationsm

odus kann ein Justifier beliebig viele M
arker 

von dieser Karte entfernen, um
 w

ährend einer H
erausforderung entspre-

chend viele seiner W
ürfel erneut zu w

ürfeln. D
ies kann beliebig oft pas-

sieren (also auch ein einzelner W
ürfel nach dem

 anderen). D
ie Justifiers 

m
üssen w

ie bei einer Team
karte darüber abstim

m
en, ob und w

ie sie die 
übergelaufenen SE-Betas benutzen w

ollen. Sind die M
arker aufgebraucht, 

sind ihnen die SE Betas keine H
ilfe m

ehr.

Team
karte: A

rtilleriebeschuss
M

issions-Team
karte

Du aktivierst die Fernsteuerung des Killersatelliten und m
arkierst die Ziele auf dei-

nem
 Scanner. W

enig später schlagen gleißende Laserstrahlen ein. 
Einer der Justifiers darf als H

andlung den Killersatelliten aktivieren. H
ierzu 

m
uss er sich der folgenden H

erausforderung stellen:
H

erausforderung auf G
eist + C

om
puter

Erfolg: Eure Gegner werden von den Strahlen förmlich zerschnitten.
Für jeden Erfolg darf der Justifier einen Gegner benennen, der vom

 Artilleriebe-
schuss getroffen wird. D

ieser verliert sofort 2 Ausdauer. Kein Gegner darf m
ehr als 

einm
al benannt werden.

M
isserfolg: Irgendetwas hast du bei der Programmierung wohl falsch gemacht.
Der Startspieler wird getroffen und verliert 2 Ausdauerpunkte .
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Fundstück: Felsprobe – Zone 4

Eine Probe radioaktiven Felsens. Es gibt vie-
le Theorien, woher die Verstrahlung stam

m
en 

könnte, aber sicher kann m
an erst nach einer 

Laboruntersuchung sein.

H
erausforderung auf  

G
eist + W

issen [G
eologie]

Fundstück: H
olz-11-K

rötenblutprobe

Eine Phiole m
it Krötenblut, die so voll m

it Infek-
tionskeim

en ist, dass m
an sie m

it den bloßen 
Augen zu sehen glaubt.

H
erausforderung auf  

G
eist + W

issen [Biologie]

Sonderm
alus: Verdam

m
te SE-Betas

Das SE-Team
 setzt alles daran, eure M

ission zu 
sabotieren. Diese M

istbetas!
D

ie Justifiers erleiden auf alle H
erausfor-

derungen, denen sie sich in Zone 3 stellen, 
einen M

alus von -1.

Fundstück: M
örderpflanzenbeere

Eine kastaniengroße, knallgelbe Beere m
it gifti-

gen Stacheln. Sie stam
m

t von einer Pflanze, die 
jede M

enge Gift verbreitet und weit entwickelte 
Abwehrm

echanism
en einsetzt. 

H
erausforderung auf  

G
eist + W

issen [C
hem

ie]

M
issions-Team

karte: Scannerjustierung
M

anchm
al ist es nur eine Frage der Einstellung. Du jus-

tierst deinen Scanner und versuchst es noch einm
al. 

D
er Justifier darf eine H

erausforderung auf G
eist 

+ C
om

puter beim
 Regionsscan sofort m

it einem
 

Bonus von +1 w
iederholen. W

ürfel von eingesetz-
ten SP oder besonderen Eigenschaften bleiben da-
bei erhalten. D

ie Team
karte w

ird anschließend ins 
Team

deck gem
ischt. 

Fundstück: U
nterw

asser-Labor-A
usrüstung

Zahlreiche Versuchsanordnungen, Datenspeicher und 
Ergebnisprotokolle sowie hier und da ein Reagenz-
glas. W

as auf den ersten Blick wie ein H
aufen zu-

sam
m

engeraffte Labor-Ausrüstung wirkt, beinhaltet 
vielleicht spannende Antworten auf Fragen, die ihr 
euch noch gar nicht gestellt habt.

H
erausforderung auf  

G
eist + W

issen [C
hem

ie]

Fundstück: W
asserprobe – Zone 4

Ein Probenbehälter voll klarem
 W

asser, das 
aus irgendeinem

 Grund schwach elektrisch 
ist.

H
erausforderung auf  

G
eist + W

issen [Biologie]

Fundstück: Baton’Fa-Speicherquader

Ein viereckiges, kopfgroßes Speicherm
edium

 m
it 

frem
dartigen Anschlüssen. Die enthaltenen Da-

ten sind hochgradig verschlüsselt. 

H
erausforderung auf  

G
eist + C

om
puter

Fundstück: Fa’Baton-H
elm

Ein runder H
elm

, in dessen Innenfläche zahlrei-
che elektronische Kontakte angebracht sind. Au-
ßen gibt es diverse Anschlussm

öglichkeiten für 
Stecker oder andere Kontakte. 

H
erausforderung auf  

G
eist + Technik [Elektronik]
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Sonderm
alus: Verstrahlt

Du bekom
m

st Fieber, einen dicken Kopf und es fühlt 
sich an, als schwim

m
e dein H

irn in Gelee m
it H

im
-

beerarom
a. 

D
er Justifier erhält auf alle H

erausforderun-
gen, an denen das Attribut G

eist beteiligt ist, einen 
M

alus von -1. Für M
öglichkeiten zur Bekäm

pfung 
dieses Sonderm

alus siehe Justifiers M
ystery, Sei-

te 76 oder fragen Sie Ihren Arzt oder Apotheker.

G
ehörnt

G
ebundene Erzählerkarte

Diese riesigen Dinger auf dem
 Kopf sind aber auch wirklich fürchter-

lich unpraktisch, wenn m
an gerade versucht, über einen Abgrund 

zu springen, über einen um
gestürzten Baum

stam
m

 zu balancieren 
oder beim

 Schwim
m

en den Kopf über W
asser zu halten.

D
er Justifier m

uss eine bestandene H
erausforderung auf 

K
örper + A

thletik sofort w
iederholen. Für die H

eraus-
forderung eingesetzte SP oder Anw

endungen zählen auch 
für den W

iederholungsw
urf.

D
iese Karte kann einm

al pro Zone eingesetzt w
erden.

Sonderm
alus: Vergiftet

Dein Kopf brum
m

t, deine Gelenke schm
erzen ... es 

geht dir gar nicht gut.
D

er Justifier erhält auf alle H
erausforderungen, 

an denen das Attribut Körper beteiligt ist, einen 
M

alus von -1. Für M
öglichkeiten zur Bekäm

pfung 
dieses Sonderm

alus siehe Justifiers M
ystery, Sei-

te 64 oder fragen Sie Ihren Arzt oder Apotheker.

Sonderbonus: M
ondkarte

Ihr besitzt eine recht detaillierte Karte eini-
ger Bereiche des M

ondhabitats. 
Für die dazugehörigen H

erausforde-
rungen erhalten alle Justifiers einen Bo-
nus von +1.

Roboterdrohne, Typ „Sternschnuppe“
A

ngriff -/-/-, Schaden -,  Verteidigung 4,  
A

usdauer 2, G
efahr 1

M
a

n
ö

v
er: D

ie Roboterdrohne greift nicht an.
Roboter: D

ie Roboterdrohne ist im
m

un gegen Angriffe 
m

it W
affen oder besonderen Eigenschaften, die biologi-

schen oder chem
ischen Schaden verursacht.

Leichte Panzerung: Alle Angriffe gegen die Roboter-
drohne erleiden einen M

alus von -1.
Schw

ebt: Alle Angriffe gegen die Roboterdrohne erlei-
den einen M

alus von -1.

Sonderm
alus: Infektion

Dir wird abwechselnd schwindelig und speiübel, während 
ein Fieberkram

pf dem
 anderen  folgt.

D
er Justifier erhält auf alle H

erausforderungen, 
an denen die Attribute G

eist oder Seele beteiligt 
sind, einen M

alus von -1. Für M
öglichkeiten zur 

Bekäm
pfung dieses Sonderm

alus siehe Justifiers 
M

ystery, Seite 177 oder fragen Sie Ihren Arzt oder 
Apotheker.

Sonderm
alus: Baton‘fa-Seuche

H
usten, M

uskelkräm
pfe, Fieber, getrübte Sicht ... 

die Liste deiner Sym
ptom

e scheint endlos. 
Jede Eins, die der Justifier w

ürfelt, vernich-
tet einen seiner Erfolge beim

 gleichen W
urf. 

D
ünenskorpione

A
ngriff 3/-/-, Schaden 1, Verteidigung 3, 

A
usdauer 2, G

efahr 3
M

a
n

ö
v

er: D
ie D

ünenskorpione verteilen sich gleich-
m

äßig auf die Justifiers (ausgehend vom
 Startspieler).

C
hitinpanzer: Alle Angriffe gegen einen D

ünenskorpi-
on erleiden einen M

alus von -2.

D
ünenskorpione

G
iftstachel: Erleidet ein Justifier durch den Angriff eines D

ü-
nenskorpions Schaden, m

uss er sich sofort einer H
erausforde-

rung auf K
örper + W

iderstand (3) (Körperschutz Kinetisch 
hilft) stellen. Bei einem

 M
isserfolg verliert er 1 w

eiteren Aus-
dauerpunkt und leidet darüber hinaus an den folgenden Ausw

ir-
kungen des G

iftes:
Zu Beginn jeder folgenden Runde m

uss der Justifier eine H
e-

rausforderung auf K
örper + W

iderstand (3) bestehen, oder 
er ist die Runde kom

plett handlungsunfähig und kann sich nur 
m

it einem
 M

alus von -1 verteidigen. Sobald der Justifier die H
e-

rausforderung besteht, endet die W
irkung des G

iftstachels und 
er kann norm

al handeln.



M
itt

le
re

r K
am

pf
ro

bo
te

r, T
yp

 „
Te

rm
ite

“ 
(e

in
ge

ro
st

et
)

A
ng

ri
ff 

2(
FK

)/2
/2

 (E
ne

rg
ie

), 
Sc

ha
de

n 
1 

(L
as

er
ka

no
-

ne
), 

Ve
rt

ei
di

gu
ng

 2
, A

us
da

ue
r 

2, 
G

ef
ah

r 
3

M
a

n
ö

v
er

: 
D

ie 
M

itt
ler

en
 K

am
pf

ro
bo

te
r 

ve
rt

eil
en

 s
ich

 
gle

ich
m

äß
ig 

au
f d

ie 
Ju

st
ifi

er
s (

au
sg

eh
en

d 
vo

m
 S

ta
rt

sp
iel

er
).

Ro
bo

te
r: 

D
ie

 M
itt

le
re

n 
Ka

m
pf

ro
bo

te
r 

sin
d 

im
m

un
 g

e-
ge

n 
An

gr
iff

e 
m

it 
W

aff
en

 o
de

r 
be

so
nd

er
en

 E
ige

ns
ch

aft
en

, 
di

e 
bi

ol
og

isc
he

n 
od

er
 c

he
m

isc
he

n 
Sc

ha
de

n 
ve

ru
rs

ac
ht

.
M

itt
le

re
 P

an
ze

ru
ng

: A
lle

 A
ng

rif
fe

 g
eg

en
 e

in
en

 M
itt

le
-

re
n 

Ka
m

pf
ro

bo
te

r e
rle

id
en

 e
in

en
 M

alu
s v

on
 -2

.

Ri
es

en
tin

te
nfi

sc
h

A
ng

ri
ff 

3/
2/

-, 
Sc

ha
de

n 
1 

(Z
er

qu
et

sc
he

n)
,  

Ve
rt

ei
di

gu
ng

 2
, A

us
da

ue
r 

(A
nz

ah
l d

er
  

Ju
st

ifi
er

s x
 4

), 
G

ef
ah

r 
2

M
a

n
ö

v
er

: 
D

er
 T

in
te

nfi
sc

h 
gr

ei
ft 

m
it 

(A
nz

ah
l d

er
 Ju

s-
tifi

er
s)

 A
rm

en
 a

n, 
ka

nn
 a

lso
 z

u 
Be

gin
n 

de
s 

Ka
m

pf
es

 in
 

je
de

r 
Ru

nd
e 

je
de

n 
Ju

st
ifi

er
 e

in
m

al 
at

ta
ck

ie
re

n. 
So

ba
ld

 
er

 A
rm

e 
ve

rlo
re

n 
ha

t, 
be

gin
nt

 e
r m

it 
de

m
 e

rs
te

n A
ng

rif
f 

be
im

 E
xp

lo
ra

tio
ns

st
ar

ts
pi

el
er

 u
nd

 v
er

te
ilt

 d
ie

 a
nd

er
en

 
im

 U
hr

ze
ige

rs
in

n.

H
or

nl
öw

en
A

ng
ri

ff 
2/

2*
/-,

 S
ch

ad
en

 1
 (B

iss
/H

ör
ne

r)
, V

er
te

id
ig

un
g 

3, 
A

us
da

ue
r 

2, 
G

ef
ah

r 
3

*)
 R

am
m

an
gr

iff
M

a
n

ö
v

er
: D

ie
 H

or
nl

öw
en

 v
er

te
ile

n 
sic

h 
(s

of
er

n 
m

ög
lic

h)
 

im
 U

hr
ze

ige
rs

in
n 

in
 D

re
ie

rg
ru

pp
en

 a
uf

 d
ie

 Ju
st

ifi
er

s, 
au

sg
e-

he
nd

 v
om

 E
xp

lo
ra

tio
ns

st
ar

ts
pi

el
er

.
Ra

m
m

an
gr

iff
: A

uf
 R

W
1 

gr
ei

ft 
je

de
r 

H
or

nl
öw

e 
m

it 
se

i-
ne

m
 R

am
m

an
gr

iff
 a

n. 
G

el
in

gt
 e

s 
de

m
 J

us
tifi

er
 n

ich
t, 

sic
h 

ge
ge

n 
de

n 
er

st
en

 A
ng

rif
f z

u 
ve

rt
ei

di
ge

n, 
ve

rli
er

t 
er

 e
in

en
 

Au
sd

au
er

pu
nk

t 
un

d 
w

ird
 n

ie
de

rg
es

ch
m

et
te

rt
 (

sie
he

 S
ei

te
 

87
, G

ru
nd

bu
ch

).

M
itt

le
re

r K
am

pf
ro

bo
te

r, T
yp

 „
Te

rm
ite

“ 
(e

in
ge

ro
st

et
)

Ei
ng

er
os

te
t 

...
: V

or
 je

de
m

 A
ng

rif
f d

ur
ch

 e
in

en
 M

itt
le

-
re

n 
Ka

m
pf

ro
bo

te
r 

w
ür

fe
lt 

de
r 

an
ge

gr
iff

en
e 

Ju
st

ifi
er

 m
it 

ei
ne

m
 W

ür
fe

l. 
Be

i e
in

er
 1

 h
at

 d
ie

 W
af

fe
 d

es
 M

itt
le

re
n 

Ka
m

pf
ro

bo
te

rs
 e

in
e 

Fe
hl

fu
nk

tio
n 

un
d 

ex
pl

od
ie

rt
. H

ie
r-

du
rc

h 
w

ird
 a

uc
h 

de
r 

M
itt

le
re

 K
am

pf
ro

bo
te

r 
ze

rs
tö

rt
 

un
d 

au
s d

em
 K

am
pf

 e
nt

fe
rn

t.
...

 a
be

r 
Le

gi
on

: W
ür

fe
lt 

de
r 

Ju
st

ifi
er

 b
ei

 s
ei

ne
m

 W
ur

f 
fü

r 
„E

in
ge

ro
st

et
...“

 e
in

e 
6, 

ak
tiv

ie
rt

 s
ich

 z
us

ät
zli

ch
 e

in
 

w
ei

te
re

r 
M

itt
le

re
r 

Ka
m

pf
ro

bo
te

r, 
de

r 
ab

 d
er

 n
äc

hs
te

n 
Ru

nd
e 

in
 d

en
 K

am
pf

 e
in

gr
ei

ft.

Ri
es

en
tin

te
nfi

sc
h

Pa
ck

en
: S

ta
tt 

ei
ne

s n
or

m
ale

n A
ng

rif
fs 

ve
rs

uc
ht

 d
er

 R
ie

se
nt

in
te

nfi
sc

h 
de

n 
Ju

st
ifi

er
 z

u 
er

gr
ei

fe
n. 

D
em

 k
an

n 
da

s 
O

pf
er

 m
it 

ei
ne

r 
H

er
au

s-
fo

rd
er

un
g 

au
f K

ör
pe

r 
+ 

A
th

le
tik

 [
Sp

ri
ng

en
] 

(3
) e

nt
ge

he
n. 

W
ird

 
di

es
e 

H
er

au
sfo

rd
er

un
g 

ni
ch

t 
ge

m
ei

st
er

t, 
er

le
id

et
 e

s 
zw

ar
 k

ei
ne

n 
Sc

ha
de

n, 
ab

er
 e

r 
ve

rli
er

t s
ei

ne
 H

an
dl

un
g 

fü
r 

di
e 

fo
lge

nd
e 

Ru
nd

e.
Ve

rs
ch

lin
ge

n:
 W

en
n 

de
r 

Ri
es

en
tin

te
nfi

sc
h 

in
 d

er
 le

tz
te

n 
Ru

nd
e 

ei
ne

n 
Ju

st
ifi

er
 e

rfo
lgr

ei
ch

 m
it 

„P
ac

ke
n“

 an
ge

gr
iff

en
 h

at
 u

nd
 n

ie
m

an
d 

er
fo

lgr
ei

ch
 d

ie
 S

on
de

rh
an

dl
un

g 
„A

rm
 a

bs
ch

lag
en

“ 
du

rc
hg

ef
üh

rt
 

ha
t, 

w
ird

 e
r 

ih
n 

in
 d

ie
se

r 
Ru

nd
e 

m
it 

„V
er

sc
hl

in
ge

n“
 a

ng
re

ife
n. 

D
as

 
O

pf
er

 w
ird

 z
um

 s
ch

na
be

lar
tig

en
 r

ie
sig

en
 M

au
l g

ef
üh

rt
 u

nd
 h

in
ei

n-
ge

w
or

fe
n. 

H
ie

rd
ur

ch
 v

er
lie

rt
 d

as
 O

pf
er

 2
 P

un
kt

e 
A

us
da

ue
r, 

w
ird

 
ab

er
 an

sc
hl

ie
ße

nd
 vo

m
 R

ie
se

nt
in

te
nfi

sc
h 

w
ie

de
r a

us
ge

sp
uc

kt
. B

et
as

 
sc

hm
ec

ke
n 

ei
nf

ac
h 

ni
ch

t.

A
ka

ta
u-

K
ri

eg
er

A
ng

ri
ff 

2/
2/

2, 
Sc

ha
de

n 
2 

(O
bs

id
ian

w
aff

en
), 

Ve
rt

ei
di

gu
ng

 2
, A

us
da

ue
r 

3, 
 G

ef
ah

r 
2

M
a

n
ö

v
er

: 
D

ie
 A

ka
ta

u 
ve

rt
ei

le
n 

sic
h 

gle
ich

m
äß

ig 
au

f d
ie

 Ju
st

ifi
er

s, 
be

gin
ne

nd
 m

it 
de

m
 E

xp
lo

ra
tio

ns
-

st
ar

ts
pi

el
er

.
So

ba
ld

 e
in

 A
ka

ta
u 

nu
r 

no
ch

 e
in

en
 A

us
da

ue
rp

un
kt

 
be

sit
zt

, f
äll

t e
r 

in
 e

in
en

 K
am

pf
ra

us
ch

. S
ei

n 
An

gr
iff

 
st

ei
gt

 a
uf

 3
 u

nd
 e

r 
fü

hr
t z

w
ei

 A
ng

rif
fe

 p
ro

 R
un

de
 

du
rc

h. 
Se

in
e V

er
te

id
igu

ng
 si

nk
t a

lle
rd

in
gs

 a
uf

 1
.

Ri
es

en
sa

nd
sp

in
ne

n
A

ng
rif

f 2
/-/

-, 
Sc

ha
de

n 
1 

(B
iss

), 
Ve

rt
ei

di
gu

ng
 2

, 
A

us
da

ue
r 

1 
(H

or
de

nr
eg

el
 b

ea
ch

te
n)

, G
ef

ah
r 

2
M

a
n

ö
v

er
: D

ie
 R

ie
se

ns
an

ds
pi

nn
en

 v
er

te
ile

n 
sic

h 
gle

ich
m

äß
ig 

au
f d

ie
 Ju

st
ifi

er
s (

au
sg

eh
en

d 
vo

m
 

St
ar

ts
pi

el
er

).
Le

ic
ht

e 
C

hi
tin

pa
nz

er
un

g:
  A

lle
 A

ng
rif

fe
 g

eg
en

 
ei

ne
 R

ie
se

ns
an

ds
pi

nn
e 

er
le

id
en

 e
in

en
 M

alu
s v

on
 

-1
.

Ju
ge

nd
lic

he
 A

ka
ta

u-
K

ri
eg

er
A

ng
ri

ff 
2/

2/
2, 

Sc
ha

de
n 

2 
(O

bs
id

ian
w

af
fe

n)
,  

Ve
rt

ei
di

gu
ng

 2
, A

us
da

ue
r 

2, 
G

ef
ah

r 
2

M
a

n
ö

v
er

: 
D

ie
 ju

ge
nd

lic
he

n 
Ak

at
au

-K
rie

ge
r 

ve
rt

ei
le

n 
sic

h 
gle

ich
m

äß
ig 

au
f 

di
e 

Ju
st

ifi
er

s, 
be

gin
ne

nd
 m

it 
de

m
 

Ex
pl

or
at

io
ns

st
ar

ts
pi

el
er

.
Pr

im
iti

ve
 W

af
fe

n:
 Je

de
r 

Ju
st

ifi
er

, d
er

 ü
be

r 
ei

ne
n 

Kö
r-

pe
rs

ch
ut

z 
m

it 
ei

ne
m

 V
er

te
id

igu
ng

sb
on

us
 „

Ki
ne

tis
ch

“ 
ve

rfü
gt

, e
rh

ält
 e

in
en

 z
us

ät
zli

ch
en

 B
on

us
 v

on
 +

1 
au

f s
ei

-
ne

 V
er

te
id

igu
ng

sw
ür

fe
 g

eg
en

 A
ng

rif
fe

 d
er

 ju
ge

nd
lic

he
n 

Ak
at

au
-K

rie
ge

r.

A
ka

ta
u-

K
ri

eg
er

W
en

n 
ei

n 
Ju

st
ifi

er
 d

ur
ch

 e
in

en
 A

ng
rif

f d
er

 A
ka

ta
u-

Kr
ie

ge
r 

Au
sd

au
er

 v
er

lie
rt

, m
us

s 
er

 s
of

or
t 

ei
ne

 
H

er
au

sfo
rd

er
un

g 
au

f 
Kö

rp
er

 +
 W

id
er

st
an

d 
(2

) 
m

ei
st

er
n, 

so
ns

t e
rh

ält
 e

r 
de

n 
So

nd
er

m
alu

s 
„V

er
-

gif
te

t“
 (J

us
tifi

er
s M

ys
te

ry
, S

ei
te

 6
4)

.
Jed

er
 Ju

st
ifi

er
, d

er
 ü

be
r 

ein
en

 K
ör

pe
rs

ch
ut

z 
m

it 
ei-

ne
m

 V
er

te
id

igu
ng

sb
on

us
 „

Ki
ne

tis
ch

“ 
ve

rfü
gt

, e
rh

ält
 

ein
en

 z
us

ät
zli

ch
en

 B
on

us
 v

on
 +

1 
au

f s
ein

e V
er

te
id

i-
gu

ng
sw

ür
fe

 ge
ge

n A
ng

rif
fe

 d
er

 A
ka

ta
u-

Kr
ieg

er
.



G
opherschildkrötenbeta

A
ngriff 3(FK)/2/-, Schaden 1 (M

P), Verteidigung 2, 
 A

usdauer (Anzahl der Justifiers +1), G
efahr 3

M
a

n
ö

v
er: D

er G
opherschildkrötenbeta greift jede Runde den 

Startspieler an.
K

örperpanzer: Alle Angriffe gegen den G
opherschildkrötenbeta 

erleiden einen M
alus von -2.

Stoisch: Alle psionischen Angriffe gegen den G
opherschildkrötenbe-

ta erleiden einen M
alus von -1.

Taktische Ü
berlegenheit: Solange der G

opherschildkrötenbeta 
noch nicht ausgeschaltet ist, m

üssen die Justifiers bei jedem
 Angriff 

und jedem
 Einsatz der Sonderhandlung „U

nm
oralisches Angebot“ 

einen Erfolg neu w
ürfeln.

Stachellöw
en

G
iftschw

anz: G
elingt dem

 Stachellöw
en dieser Angriff, verliert 

der Justifier einen Ausdauerpunkt und erhält autom
atisch den 

Sonderm
alus „Vergiftet“ (Seite Justifiers M

ystery, Seite 64).
G

iftsack: In dem
 M

om
ent, w

o der Stachellöw
e seinen letzten 

Ausdauerpunkt verliert, platzt im
 Tod sein G

iftsack und ein Strahl 
giftiger Flüssigkeit schießt aus seinem

 Schw
anz. Alle Justifiers 

m
üssen eine H

erausforderung auf Seele + Intuition (1) m
eis-

tern, um
 dem

 Strahl zu entgehen. W
er getroffen w

ird, m
uss eine 

H
erausforderung auf Körper + W

iderstand (2) (Körperschutz 
Biologisch hilft) m

eistern, sonst verliert er einen Ausdauerpunkt 
und erhält zusätzlich den Sonderm

alus „Vergiftet“ (siehe Justi-
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 „H
ornangriff“ an. Auf N

AH
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peln“ den Startspieler 
an. Im

 N
ahkam

pf greift er ebenfalls im
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erausfor-
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ider-
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iederholen. Eingesetzte SP oder An-

w
endungen gelten für den W

iederholungsw
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 1 angreifen. D
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ürfeln. Für jede Eins die er w

ürfelt, erleidet er 
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en verteilen sich gleichm
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ie Sta-
chellöw

en greifen jew
eils zw
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al pro Runde an. Im
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iftschw

anz und anschließend m
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ner der Stachelkröten getroffen w

ird, m
uss er sich einer 

H
erausforderung auf G

eist + Reflexe (1) (Körperschutz 
C
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isch hilft) stellen. Ist er hierbei nicht erfolgreich, 
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ürfe.
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erausforderung auf Körper 

+ W
iderstand (1) (Körperschutz Kinetisch hilft) 

stellen. Ist er hierbei nicht erfolgreich, verliert er 
einen Ausdauerpunkt.
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A

ngriff aus dem
 N

ebel: Einer der Justifiers (nach 
W

ahl der Justifiers) m
uss sich am

 Anfang jeder Kam
pf-

runde einer H
erausforderung auf Seele + W

ahrneh-
m

ung [H
ören] (2) stellen. M

isslingt sie, w
ird das Team

 
von den Angriffen aus dem

 N
ebel überrascht und alle 

Justifiers erleiden in dieser Runde einen M
alus von -1 

auf alle Angriffsw
ürfe.

W
olfsrudel: W

ird ein Justifier in einer Kam
pfrunde 

von m
ehreren W

ölfen angegriffen, erleidet er einen M
a-

lus von -1 auf alle Verteidigungsw
ürfe.

Elfer m
it G

ranaten
A

ngriff 2/2/-, Schaden 1 (Pfeile und W
urfgeschosse), Vertei-

digung 2, A
usdauer 1 (H

ordenregel beachten), G
efahr 2

M
a

n
ö

v
er: Einer der Elfer m

it G
ranaten w

irft eine Splittergra-
nate, die restlichen verteilen sich gleichm

äßig auf die Justifiers 
(ausgehend vom

 Startspieler).
Prim

itive W
affen: Jeder Justifier der über eine Rüstung m

it 
einem

 Verteidigungsbonus „Kinetisch“ verfügt, erhält einen zu-
sätzlichen Bonus von +1 auf seine Verteidigungsw

ürfe gegen An-
griffe der Elferkrieger (m

it Ausnahm
e der Splittergranaten).

Splittergrananten: Jeder Justifier m
uss einen W

ürfel w
ürfeln. 

Bei einer 1 verliert er einen Ausdauerpunkt.

Sum
pfw

ölfe
A

ngriff 2/-/-, Schaden 1 (Biss), Verteidigung 2, A
us-

dauer 3, G
efahr 3

M
a

n
ö

v
er: D

ie Sum
pfw

ölfe verteilen sich gleichm
äßig 

auf die Justifiers (ausgehend vom
 Startspieler).

Sum
pffieber: W

enn ein Justifier in diesem
 Kam

pf zum
 

ersten M
al Schaden erleidet, m

uss er sich sofort einer 
H

erausforderung auf K
örper + W

iderstand (3) stel-
len, sonst erleidet er den Sonderm

alus: Infektion.

Elfer m
it Schussw

affen
A

ngriff 2 (FK)/2/- (Energie), Schaden 1  
(Laserpistolen), Verteidigung 2, A

usdauer 1 
 (H

ordenregel beachten), G
efahr 2

M
a

n
ö

v
er: D

ie Elfer m
it Schussw

affen verteilen sich 
gleichm

äßig auf die Justifiers (ausgehend vom
 Startspieler).

Plastpanzerung: Alle Angriffe auf die Elfer erleiden 
einen M

alus von -1, dies gilt auch für Angriffe m
it Ener-

giew
affen.

Baton‘Fa-K
illernanitenschw

arm
A

ngriff 3/-/- Schaden 1 (Zerfressen),  Verteidigung 2, 
A

usdauer (Anzahl der Justifiers x2), G
efahr 4

M
a

n
ö

v
er: D

er Baton‘Fa-Killernanitenschw
arm

 greift im
m

er 
den Startspieler an.
M

iniroboter: D
er Baton‘Fa-Killernanitenschw

arm
 ist im

m
un 

gegen Angriffe m
it W

affen oder besonderen Eigenschaften, die 
biologischen Schaden verursachen.
Spaw

n: Jedes M
al, w

enn der Baton‘Fa Killernanitenschw
arm

 
insgesam

t eine gerade M
enge Ausdauer verloren hat (2, 4, 6 

etc.) entsteht ein Baton‘Fa-Killerspaw
n, der ab der nächsten 

Runde norm
al agieren kann.

Elfer-Bootsbesatzung
A

ngriff 2(FK)/2/2, Schaden 2 (Lasergew
ehre), Verteidigung 2, 

A
usdauer 2, G

efahr 3
M

a
n

ö
v

er: D
ie Elfer-Bootsbesatzung verteilt sich gleichm

äßig auf die 
Justifiers (ausgehend vom

 Startspieler).
Plastpanzerung: Alle Angriffe auf die Elfer erleiden einen M

alus 
von -1, dies gilt auch für Angriffe m

it Energiew
affen.

Painkiller-Patch: D
er erste Elfer, dessen Ausdauer auf 0 sinkt, be-

nutzt ein Painkillerpatch und erhöht sie dam
it sofort w

ieder auf 2.
K

am
pfdrogen: D

er zw
eite Elfer, dessen Ausdauer auf 0 sinkt, spritzt 

sich eine Kam
pfdroge. Seine Ausdauer steigt w

ieder auf 2 und sein 
Angriff für den Rest des Kam

pfes auf 3.

Riesenschlangenbaby
A

ngriff 2/-/-, Schaden 1 (Biss), Verteidigung 2, A
usdauer 

(Anzahl der Justifiers), G
efahr 2

M
a

n
ö

v
er: D

ie Riesenschlangenbabys verteilen sich gleichm
ä-

ßig auf die Justifiers (ausgehend vom
 zw

eiten Spieler links vom
 

Startspieler).

M
utterliebe: W

enn ein Riesenschlangenbaby den letzten Ausdau-
erpunkt verliert, m

uss sich der angreifende Justifier sofort gegen 
einen „Schw

anzschlag“ Angriff der Riesenschlange verteidigen.

Echsenschuppen: Alle Angriffe gegen die Riesenschlangenba-
bys erleiden einen M

alus von -1.

Baton‘Fa-K
illernanitenschw

arm
Schw

äche: Explosiv: Jedes M
al, w

enn der Baton‘Fa Killer-
nanitenschw

arm
 m

it einer W
affe, die über die Besonderheit 

„Explosiv“ verfügt, angegriffen w
ird, erhält der angreifende 

Justifier einen Bonus von +1. A
ußerdem

 w
ird die durch einen 

solchen A
ngriff verlorene A

usdauer nicht für die besondere Ei-
genschaft „Spaw

n“ angerechnet.
N

aniten: D
er Baton‘Fa Killernanitenschw

arm
 kann nicht m

it 
den besonderen Eigenschaften „H

ornangriff“, „N
iedertram

-
peln“ und „Sturm

angriff“ angegriffen w
erden.

Baton‘Fa-K
illerspw

an
A

ngriff 2/-/- (Biologisch) Schaden 1 (Zerfressen), 
Verteidigung 3, A

usdauer 1, G
efahr 2

M
a

n
ö

v
er: D

er Baton‘Fa Killerspaw
n greift im

m
er den 

Startspieler an.
M

iniroboter: D
er Baton‘Fa-Killerspaw

n ist im
m

un ge-
gen Angriffe m

it W
affen oder besonderen Eigenschaften, 

die biologischen Schaden verursachen.
N

aniten: D
er Baton‘Fa Killernanitenschw

arm
 kann nicht 

m
it den besonderen Eigenschaften „H

ornangriff“, „N
ie-

dertram
peln“ und „Sturm

angriff“ angegriffen w
erden.
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Reaktor 1

Reaktor 1

Reaktor 2

Reaktor 2

Reaktor 3

Reaktor 3

Reaktor 4

Reaktor 4

Naniten-
schwarm

Naniten-
schwarm

Verirrt

Verirrt

Falsche  
Abbiegung

Falsche  
Abbiegung

Zucht- 
bottich

Alarm

Alarm

Selbst-
schuss- 
anlage

Selbst-
schuss- 
anlage

Sicherheits-
abfrage

Sicherheits-
abfrage

Kranken-
station

Kranken-
station

Kranken-
station

Mondkarten

Baton‘Fa-Orbitalgeschütz
Angriff 3 (Energie) Schaden 3 (Orbitallaser),  
Verteidigung -, Strukturpunkte -, Gefahr 3
Manöver: Das Baton‘Fa Orbitalgeschütz greift in jeder 
geraden Kampfrunde (2, 4, 6 etc.) das Raumschiff der 
Justifiers an.
Zu weit weg: Die Justifiers können das Geschütz nicht 
angreifen, aber es hört auf zu feuern, sobald sie den letz-
ten Baton’Fa-Fighter abgeschossen haben.

Baton‘Fa-Fighter
Angriff 3 (Kinetisch) Schaden 1 (Mini-Raketenschwärme), 
Verteidigung 3, Strukturpunkte 2, Gefahr 3
Manöver: Jeder Baton’Fa-Fighter greift jede Runde das Raum-
schiff der Justifiers an.
Mini-Raketenschwärme: Bei einem Verteidigungswurf gegen 
einen Angriff der Baton’Fa-Fighter darf der Justifier keine 4 als 
Erfolg zählen.
Hitzesuchend: Bei jedem Verteidigungswurf gegen einen Angriff der 
Baton’Fa-Fighter muss der Justifier einen seiner Erfolge neu würfeln.
Tarnfeld: Bei jedem erfolgreichen Angriff gegen einen der Baton’Fa-
Fighter wird zufällig ermittelt, welcher Fighter getroffen wurde.


