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K
rankenstation (M

edizin)
2 T

P
W

enn ein Justifier die Explorationshandlung 
„M

edizinisch Versorgen“ einsetzt (siehe Seite 
135), erhält er hierfür einen Bonus von +1.

T
I Lightblast III (Energiew

affe)
3 T

P
Ein W

affensystem
 +4. U

m
 sie einzusetzen, 

m
üssen diesem

 Bordsystem
 3 Energiepunkte 

zugew
iesen w

erden.

4-M
ann Luxus Shuttle C

ockpit
8 T

P
Es gibt einen Sitz für den Piloten, einen für den 
C

opiloten und darüber hinaus zw
ei N

avigati-
onspults.

STPD
 Steelrain (Kinetische W

affe)
2 T

P
Ein W

affensystem
 +5. U

m
 sie einzusetzen, m

uss 
diesem

 Bordsystem
 kein Energiepunkt zuge-

w
iesen w

erden. D
iese W

affe kann  von einem
 

beliebigen 
Sitzplatz 

abgefeuert 
w

erden. 
Ein 

erfolgreicher Treffer fügt im
m

er m
indestens 2 

Punkte Schaden zu, dafür kann diese W
affe nur 

einm
al je M

ission eingesetzt w
erden.

A
ries Lightbringer (Energiew

affe)
3 T

P
Ein W

affensystem
 +3. U

m
 sie einzusetzen, m

üs-
sen diesem

 Bordsystem
 2 Energiepunkte zuge-

w
iesen w

erden.

3-M
ann Standard Shuttle C

ockpit
5 T

P
Es gibt einen Sitz für den Piloten, einen für den 
C

opiloten und darüber hinaus ein N
avigations-

pult.

G
auss M

jölnir (K
inetische W

affe)
3 T

P
Ein W

affensystem
 +2. U

m
 sie einzusetzen, m

uss 
diesem

 Bordsystem
 1 Energiepunkt zugew

ie-
sen w

erden. Verfügt das Z
iel nicht über einen 

Schutzschild, darf der Schütze bei jedem
 A

ngriff 
m

it dieser W
affe einen W

ürfel neu w
ürfeln.

U
I P

ilotpet (E
nergiew

affe)
2 T

P
Ein W

affensystem
 +1. U

m
 sie einzusetzen, m

uss 
diesem

 Bordsystem
 1 Energiepunkt zugew

ie-
sen w

erden. K
ann nur vom

 Piloten abgefeuert 
w

erden.

2-M
ann C

ockpit
3 T

P
Es gibt einen Sitz für den Piloten und einen für 
den C

opiloten, aber darüber hinaus keine N
a-

vigationspults.
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T
TA

 JV
T

O
L

9 T
P

K
lasse: Luftfahrzeug

H
andling: +2

Scanner: +2
R

eparaturw
ert: 10

B
esonderheiten: Z

usätzlicher Platz für einen 
N

avigator und einen C
opiloten.

T
TA

 JA
T

V
7 T

P
K

lasse: Landfahrzeug
H

andling: +2
Scanner: +1
R

eparaturw
ert: 8

B
esonderheiten: Z

usätzlicher Platz für einen 
N

avigator und einen C
opiloten.

C
oS H

alo (Schutzschild)
2 T

P
Bei jedem

 Verteidigungsw
urf gegen einen A

ngriff m
it einer ki-

netischen W
affe darf der Pilot bei seiner H

erausforderung auf 
G

eist + Pilot alle 1en erneut w
ürfeln. Bei jedem

  Verteidigungs-
w

urf gegen einen A
ngriff m

it einer Energiew
affe darf der Pilot 

bei seiner H
erausforderung auf G

eist + Pilot eine 1 erneut 
w

ürfeln. U
m

 den Schild nutzen zu können, m
uss diesem

 Bord-
system

 1 Energiepunkt zugeteilt w
erden.

Z
usätzlich erhält der Pilot einen Bonus von +1 auf alle H

eraus-
forderung auf G

eist + Pilot [Raum
schiffe], w

enn es darum
 geht, 

einem
 A

steroiden oder ähnlichem
 auszuw

eichen.

ST
P

D
 A

ngry D
evil

6 T
P

K
lasse: Luftfahrzeug

H
andling: +1

Scanner: +0
R

eparaturw
ert: 6

B
esonderheiten: N

ach dem
 ersten Regionsscan 

darf ein Team
 m

it diesem
 Erkundungsfahrzeug so-

fort einen zusätzlichen Regionsscan (in der selben 
Region) durchführen. Z

usätzlicher Platz für einen 
N

avigator.

K
A

 H
erm

es H
overcraft

4 T
P

K
lasse: Landfahrzeug

H
andling: +1

Scanner: +1
R

eparaturw
ert: 5

B
esonderheiten: Z

usätzlicher Platz für einen 
N

avigator.

Satellitennetz
10 T

P
Jeder Justifier darf bei seinen H

erausforderun-
gen für die Regionserkundung und den Regi-
onsscan im

m
er einen W

ürfel neu w
ürfeln.

G
auss Libelle

5 T
P

K
lasse: Luftfahrzeug

H
andling: +2

Scanner: +0
R

eparaturw
ert: 6

B
esonderheiten: Z

usätzlicher Platz für einen 
N

avigator.

B
‘H

azard E
xplorer

2 T
P

K
lasse: Landfahrzeug

H
andling: +0

Scanner: +0
R

eparaturw
ert: 3

B
esonderheiten: Z

usätzlicher Platz für einen 
N

avigator.

E
nclave O

ffroader
1 T

P
K

lasse: Landfahrzeug
H

andling: +0
Scanner: +0
R

eparaturw
ert: 2
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H
ärter als gedacht

D
er G

egner stem
m

t sich m
it aller Kraft gegen seine 

Vernichtung, nutzt jede D
eckung und pariert jeden 

Angriff.
D

ie Verteidigung eines G
egners nach W

ahl des 
Erzählers steigt für die gesam

te R
unde um

 1.
D

er Erzähler m
uss diese K

arte zu Beginn einer 
K

am
pfrunde einsetzen.

A
bgelenkt

W
as auch im

m
er es genau war, es hat den Justi-

fier genau im
 falschen M

om
ent abgelenkt.

D
er Justifier erhält einen M

alus von -2 auf 
eine H

erausforderung auf Seele+Intuition. 
D

iese K
arte m

uss vor dem
 H

andlungsw
urf 

eingesetzt w
erden.

Sperrfeuer
„Sie dürfen nicht durchbrechen!“ die Justifiers feuern aus allen 
Rohren und die Luft füllt sich m

it einem
 tödlichem

 Sperrfeuer.
A

lle Justifiers, die über eine Fernkam
pfw

affe verfügen, dür-
fen sofort einen Fernkam

pfangriff m
it 6 W

ürfeln gegen ei-
nen G

egner ihrer W
ahl durchführen. D

ie Schadensart hängt 
von der eingesetzten W

affe ab. D
ieser A

ngriff findet zusätz-
lich zu etw

aigen anderen H
andlungen in dieser R

unde statt. 
D

iese K
arte kann nur eingesetzt w

erden, w
enn die G

egner 
sich auf R

eichw
eite 1 oder 2 befinden.

A
ußer A

tem
Puh, das war anstrengender als der Justifier ge-
dacht hat.
D

er Justifier erhält einen M
alus von -2 auf sei-

ne H
erausforderung auf K

örper+A
thletik. 

D
iese K

arte m
uss vor dem

 H
andlungsw

urf 
eingesetzt w

erden.

Schnell, effizient und w
irkungsvoll

K
onzern-Team

karte: G
auss Industries

D
as ist der Slogan deines M

utterkonzerns und som
it 

auch dein Slogan. M
ache deiner M

utter bloß keine 
Schande.
Einer der Justifiers darf sofort eine zusätzliche 
H

andlung durchführen. D
iese K

arte kann sow
ohl 

im
 A

benteuer- als auch im
 Explorationsm

odus 
eingesetzt w

erden.

M
ehr G

lück als Verstand
U

nglaublich! D
er Justifier m

acht eigentlich AL-
LES falsch, aber aus irgendeinem

 kosm
isch ein-

m
aligen Zufall geht es gut.

Bei einer beliebigen H
erausforderung darf 

ein Justifier alle 1en als Erfolg zählen.

A
uffällig

D
er Justifier stellt sich an w

ie ein Elefant im
 Por-

zellanladen ... im
 wahrsten Sinne des W

ortes. 
D

er Justifier erhält einen M
alus von -2 auf seine 

H
erausforderung auf G

eist+H
eim

lichkeit. 
D

iese K
arte m

uss vor dem
 H

andlungsw
urf 

eingesetzt w
erden.

B
esser als alle

K
onzern-Team

karte: G
auss Industries

W
as gibt es dazu noch zu sagen? Ihr seit G

AU
SS 

IN
D

U
STRIES!

Jeder Justifier erhält in dieser R
unde für alle 

seine H
andlungen einen Bonus von +1. D

iese 
K

arte kann sow
ohl im

 A
benteuer- als auch 

im
 Explorationsm

odus eingesetzt w
erden.

Jetzt nicht aufgeben!

D
as Leben als Justifier ist hart und dreckig, aber 

es ist euer Leben und hier w
ird nicht aufgege-

ben!
Jeder Justifier erhält sofort einen Punkt A

us-
dauer (bis zu seinem

 M
axim

um
) zurück.
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Ü
berschätzt

K
onzern-E

rzählerkarte: G
auss Industries

Jeder M
itarbeiter scheint daran zu glauben, dass er 

alles erreichen kann, w
enn er nur w

ill. G
enau w

ie sein 
Konzern es ihn glauben m

achen w
ill. Aber m

anchm
al 

überschätzt er sich dabei m
aßlos.

D
er Justifier m

uss einen seiner gerade erw
ürfel-

ten Erfolge (egal w
elche H

erausforderung) noch 
einm

al neu w
ürfeln.

W
as für ein B

iest!
D

er G
egner m

üsste nach diesem
 Treffer eigentlich 

fallen, tut dies aber nicht, sondern schüttelt sich und 
käm

pft w
eiter. W

as für ein Biest!
D

iese K
arte kann nur eingesetzt w

erden, um
 ei-

nen G
egner vor Vernichtung oder Tod zu bew

ah-
ren – zum

indest durch diesen Treffer. D
er G

egner 
bleibt m

it einem
 Punkt A

usdauer im
 Spiel und 

darf norm
al w

eiterkäm
pfen.

K
eine Freizeit

K
onzern-E

rzählerkarte: G
auss Industries

„Schnell, effizient und w
irkungsvoll“, w

er bei einem
 solchen 

Konzern arbeitet, hat keine Zeit für Freizeit und Erholung.
In dieser M

issionsrunde kann keiner der Justifier die Ex-
plorationshandlungen „Erholung“ oder „Freizeit“ w

äh-
len. A

ls einzige A
usnahm

e ist es Justifiers m
it 0 A

usdauer 
erlaubt, die Explorationshandlung „Erholung“ zu w

ählen.
D

iese K
arte m

uss zu Beginn der M
issionsrunde einge-

setzt w
erden. 

Verflixt
D

ie H
and ist schw

itzig, und m
it einem

 M
al ent-

gleitet dem
 Justifier die W

affe.
D

er N
ahkam

pfangriff eines Justifiers schlägt 
autom

atisch fehl. D
ie K

arte m
uss vor dem

 
A

ngriffsw
urf eingesetzt w

erden. D
er Justifier 

hebt die W
affe sofort w

ieder auf und kann in 
der nächsten R

unde norm
al angreifen.

W
as soll das denn sein?

N
icht im

m
er sieht ein Kabel aus w

ie es ausse-
hen sollte, und nicht im

m
er ist das, was w

ie ein 
Kabel aussieht, auch w

irklich eines.
D

er Justifier erhält einen M
alus von -2 auf 

seine H
erausforderung auf G

eist+Technik. 
D

iese K
arte m

uss vor dem
 H

andlungsw
urf 

eingesetzt w
erden.

U
ngew

ohnt
H

ier verhält sich aber auch nichts, w
ie der Justifier es 

gew
ohnt ist. Kein Feuer w

ill angehen, der W
ind scheint 

sich im
 Kreis zu drehen und überhaupt scheint sein 

Training hier ziem
lich nutzlos zu sein.

D
er Justifier erhält einen M

alus von -2 auf seine 
H

erausforderung auf K
örper+Survival. D

iese 
K

arte m
uss vor dem

 H
andlungsw

urf eingesetzt 
w

erden.
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Sonderbonus: Strahlenschutz

D
er Justifier erhält bei jeder H

erausforderung auf 
K

örper + W
iderstand, m

it der er sich gegen 
Strahlungsschaden w

ehrt, einen Bonus von +2. 
D

ieser Bonus erhöht sich um
 1, w

enn ein Justifier 
m

ehrere G
egenstände bei sich trägt, die diesen 

Sonderbonus verleihen, für zw
ei G

egenstände er-
hält er also +3, für drei +4 usw

.

Sonderbonus: Lahm
e E

nte

Im
 K

am
pf gegen Elfer darf der Startspie-

ler bei seinen H
andlungen jede gew

ürfel-
te 4 als Erfolg zählen. 

Sonderbonus: Seltsam
e G

ravitation

D
ie G

ravitation dieses M
ondes ist in jeder H

insicht 
außergew

öhnlich. Auch diese Substrahlung scheint 
eine tiefere Bedeutung zu haben.

D
ie Justifiers erhalten auf jede H

erausforde-
rung in der dieser Sonderbonus hilft, einen Bonus 
von +3.

Sonderbonus: C
odebrecher

D
er Justifier erhält einen Bonus von +2 auf alle 

H
erausforderungen, bei denen er von der ver-

schw
undenen Z

ivilisation hinterlassene elektro-
nische Schlösser öffnen oder C

om
puterprogram

-
m

e knacken m
öchte.

Sonderbonus: M
ächtiger B

eta

D
ie Justifier erhalten einen Bonus von 

+1 auf alle H
erausforderungen auf Seele 

+ C
harism

a, denen sie sich im
 Kontakt 

m
it den Elfern stellen m

üssen. 

Sonderbonus: A
chtung, die Fallw

inde!

D
ie Fallw

inde in diesem
 G

ebirge sind w
irklich m

ör-
derisch. Zum

 G
lück konntet ihr euch schon darauf 

einstellen.
D

ie Justifiers erhalten auf jede H
erausforde-

rung in der dieser Sonderbonus hilft, einen Bonus 
von +2.

G
ötterfluch

D
u reißt deine W

affe hoch und brüllst deine 
G

egner an. Sie w
eichen zurück und einige fallen 

sogar auf die Knie. 
D

ie H
älfte der Elfer greift in dieser R

unde 
nicht an. D

as A
usspielen dieser K

arte zählt 
für einen der Justifiers als H

andlung.

Sonderbonus: R
oboterkreisel

D
ie 

Justifiers 
erhalten 

im
 

K
am

pf 
gegen 

K
am

pfroboter von H
olz 11 einen Bonus von 

+1 auf ihre Verteidigungsw
ürfe auf K

örper 
+ W

iderstand und G
eist + R

eflexe.

Sonderbonus: H
inter die M

onde

Versuche die beiden kleinen M
onde anzusteuern, ihre 

G
ravitation w

ird die des großen M
ondes vielleicht bis 

zu einem
 bestim

m
ten G

rad aufheben!
D

ie Justifiers erhalten auf jeden Verteidigungs-
w

urf gegen die A
steroiden einen Bonus von +1.
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Sonderhandlung 1: D
ie Sicherung ausschalten

D
as D

ifferential ist m
it einigen Abwehrm

aßnahm
en gesichert. D

ie Erbauer dieses Re-
aktors m

üssen ganz schön paranoid gewesen sein. Bevor ihr das Bauteil herausnehm
en 

könnt, m
üsst ihr die Sicherungen um

program
m

ieren. 
H

erausforderung auf G
eist + C

om
puter (2)

Erfolg: So, erledigt. W
eiter geht‘s.

D
ie Justifiers m

üssen sich dieser Sonderhandlung zweim
al erfolgreich stellen. An-

schließend können sie sich der Sonderhandlung „D
ifferential ausbauen“ stellen.

M
isserfolg: Verdam

m
t, die Sicherungen lassen sich einfach nicht überbrücken. 

U
nd bevor das nicht geschehen ist, würde das D

ifferential beim
 Ausbau zerstört.

D
ie Justifiers können sich der H

erausforderung in der kom
m

enden R
unde 

erneut stellen .

R
oboter hacken (Sonderhandlung)

D
u bem

erkst eine drahtlose D
atenverbindung zwischen den Robotern. Vielleicht 

kannst du einen von ihnen übernehm
en?

Ein Justifier darf sich der folgenden H
erausforderung stellen:

H
erausforderung auf G

eist + Technik [A
nlagen] (2)

Sonderbonus „C
odebrecher“ hilft

Erfolg: Einer der Roboter beschießt plötzlich seine K
ollegen. Perfekt!

D
er übernom

m
ene R

oboter greift die Justifiers nicht an, sondern führt jede 
R

unde einen A
ngriff (Energie) m

it 6 W
ürfeln durch. D

iese K
ontrolle w

irkt 
für eine A

nzahl R
unden in H

öhe der vom
 Justifier erzielten Erfolge, danach 

greift der R
oboter w

ieder norm
al die Justifiers an .

Sobald diese Sonderhandlung einm
al erfolgreich durchgeführt w

urde, steht sie 
nicht m

ehr zur Verfügung.

Sonderhandlung 2: D
ifferential ausbauen

G
anz schön tüftelig, das D

ing ist ziem
lich vernetzt!

Sam
m

elherausforderung auf G
eist + Technik [A

nlagen] 
(A

nzahl der Justifiers x3)

Erfolg: Endlich, ihr habt es geschafft
! D

as D
ing ist erfolgreich von allen Vernet-

zungen befreit, jetzt nichts wie weg von hier, ehe die Strahlung euch noch das H
irn 

röstet.W
eiter bei A

lles w
ieder heil .

M
isserfolg (alle Justifiers sind ohnm

ächtig): U
nm

öglich, das könnt ihr un-
m

öglich schaffen.
W

eiter bei B
unte Federn .

Funkenregen (Sonderhandlung)
D

u entdeckst eine offene, strom
führende Leitung, die aus der D

ecke baum
elt, und lockst 

einen Roboter hinein. D
u m

usst nur lang genug unter diesem
 Funkenregen stehen bleiben.

D
er Justifier m

uss sich der folgenden H
erausforderung stellen:

H
erausforderung auf Seele+W

illenskraft (2)

Erfolg: D
as blöde D

ing fliegt tatsächlich m
itten in die Funken und wird geröstet.

Einer der kleinen K
am

pfroboter w
ird aus dem

 K
am

pf entfernt .

M
isserfolg: Bevor der Roboter bei dir ist, bekom

m
st du es m

it der Angst zu tun 
und wirst selbst von einigen Funken getroffen.
D

er Justifier verliert 1 Punkt Ausdauer .

Sobald diese Sonderhandlung einm
al erfolgreich durchgeführt w

urde, steht sie 
nicht m

ehr zur Verfügung.
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Elektropilze (Erzählerkarte)
Die Elfer werfen einige der seltsamen Pilze nach euch und plötzlich zucken blaue Blitze 
in alle Richtungen. Was sind das denn für Dinger?!? 

Jeder Justifier muss sich sofort der folgenden Herausforderung stellen:
Herausforderung auf Körper+Widerstand (2)

Rüstung mit Verteidigung (Energie) hilft

Erfolg: Die blauen Blitze wandern an dir entlang und es kitzelt ein wenig , mehr aber auch nicht.

Misserfolg: Die blauen Blitze wandern an dir entlang und deine Muskeln begin-
nen wie wild zu zucken. Du hast große Schwierigkeiten die Kontrolle über deinen 
Körper zu behalten.

Der Justifier erleidet in dieser Runde einen Malus von -2 und in der nächsten ei-
nen Malus von -1 auf alle seine Herausforderungen (auch auf Verteidigungswürfe).

Diese Erzählerkarte kann nur zu Beginn einer Kampfrunde eingesetzt werden.
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