
G
eistesblitz

+1 E
SP

D
ie G

eisterjäger haben sich in eine Sackgas-
se m

anövriert. N
iem

and w
eiß, w

ie es w
eiter-

gehen soll. D
a hat einer eine Idee …

Ein G
eisterjäger hat einen G

eistesblitz – in 
Form

 eines vom
 E

rzähler verratenen 
T

ipps. D
iese A

ktion steht im
m

er zur Verfü-
gung, auch m

ehrm
als im

 A
benteuer.

K
lick

–1 E
SP

D
as M

agazin ist leer. D
er Fernkam

pfangriff 
eines G

eisterjägers in dieser R
unde schlägt 

autom
atisch fehl. D

ie A
ktion m

uss vor dem
 

A
ngriffsw

urf eingesetzt w
erden. D

er G
eisterjä-

ger lädt sofort nach und kann in der nächsten 
R

unde w
eiterkäm

pfen.
K

lick darf nur einm
al pro A

benteuer gegen den-
selben G

eisterjäger eingesetzt w
erden.

G
litschig

–1 E
SP

D
er G

eisterjäger rutscht aus – gelingt ihm
 die H

e-
rausforderung auf G

eist+R
eflexe (2) nicht, stürzt 

er zu Boden. D
as A

ufrappeln kostet ihn die nächste 
H

andlung.
Besteht er die H

erausforderung, fängt er sich und 
kann seine geplante H

andlung fortführen.
D

er Erzähler setzt diese A
ktion ein, um

 eine H
andlung 

des G
eisterjägers zu unterbrechen. D

as geht nur so lan-
ge, bis dieser für eine H

erausforderung gew
ürfelt hat.

K
nack

–1 E
SP

D
as w

ar‘s, das Teil ist hin. E
in A

usrüstungsgegen-
stand, den der G

eisterjäger gerade benutzt hat, zer-
bricht oder w

ird anderw
eitig unbrauchbar. H

ätte der 
G

egenstand einen Bonus auf eine H
erausforderung ge-

w
ährt, verfällt dieser.
D

er G
egenstand darf nicht m

ehr als 5 A
P

 w
ert sein. 

U
nd die A

P sind auch nicht dauerhaft verloren. N
ach dem

 
A

benteuer findet der G
eisterjäger einen gleichw

ertigen 
Ersatz oder kann den G

egenstand reparieren lassen.

G
ünstling 

 der H
ölle

–1 E
SP

 / –2  E
SP

 bei 
E

ndgegnern
D

ie H
ölle hat beschieden, dieser A

usgeburt 
eine w

eitere C
hance zu gew

ähren: Sie rege-
neriert sofort einen P

unkt A
usdauer. 

D
iese A

ktion kann auch eingesetzt w
erden, 

um
 einen G

egner vor Vernichtung oder Tod 
zu bew

ahren – zum
indest für diese R

unde.

M
iese Laune

–1 E
SP

D
as W

etter ist entw
eder zu heiß oder zu nass, oder die 

Fresse eines G
eisterjägers passt ihm

 einfach nicht: Eine vom
 

Erzähler übernom
m

ene Figur hat w
irklich einen schlechten 

Tag. Im
 G

espräch m
it ihm

 erhalten die G
eisterjäger -2 auf 

alle H
erausforderungen (w

ie Seele+C
harism

a). Er m
acht 

es ihnen nicht leicht; vielleicht sollten die G
eisterjäger ein-

fach m
orgen noch einm

al w
iederkom

m
en.

K
ann pro A

benteuer nur einm
al auf eine Erzähler-Figur 

angew
endet w

erden.

Pech
–1 E

SP
 / -2 E

SP
 in 

der G
ruppe

D
as Schicksal fordert w

ohl eine erste R
ückzahlung gew

ähr-
ter G

nade, denn auf einm
al scheint nichts m

ehr zu klappen.
A

lle W
ürfelergebnisse eines G

eisterjägers in dieser 
R

unde w
erden um

 1 reduziert. A
us einer 6 w

ird also eine 
5, aus einer 5 eine 4. N

ur die 1 bleibt das, w
as sie ist.

Ist das ganze Team
 davon betroffen, m

uss der Erzähler 2 
ESP aufbringen.

D
iese A

ktion m
uss vor dem

 W
ürfelw

urf angesagt w
erden. 

G
ilt sie für die ganze G

ruppe, sogar am
 Beginn der R

unde.

H
ärter als gedacht

–1 E
SP

D
er G

egner stem
m

t sich m
it aller K

raft ge-
gen seine Vernichtung: Seine Verteidigung 
w

ird für eine R
unde um

 1 erhöht. 
D

er Erzähler m
uss diese A

ktion zu R
unden-

beginn einsetzen.
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