Glitschig

Der Geisterjager rutscht aus — gelingt ihm die He-
rausforderung auf Geist+Reflexe (2) nicht, stiirzt
er zu Boden. Das Aufrappeln kostet ihn die nachste
Handlung.

Besteht er die Herausforderung, fangt er sich und
kann seine geplante Handlung fortfiihren.

Der Erzahler setzt diese Aktion ein, um eine Handlung
des Geisterjagers zu unterbrechen. Das geht nur so lan-
ge, bis dieser fiir eine Herausforderung gewiirfelt hat.

-1 ESP /-2 ESP bei
Endgegnern

Giinstling
der Holle

Die Holle hat beschieden, dieser Ausgeburt
eine weitere Chance zu gewahren: Sie rege-
neriert sofort einen Punkt Ausdauer.
Diese Aktion kann auch eingesetzt werden,
um einen Gegner vor Vernichtung oder Tod
zu bewahren — zumindest fur diese Runde.

-1 ESP

Der Gegner stemmt sich mit aller Kraft ge-
gen seine Vernichtung: Seine Verteidigung
wird fir eine Runde um | erhoht.

Der Erzahler muss diese Aktion zu Runden-
beginn einsetzen.

Harter als gedacht

Das Magazin ist leer. Der Fernkampfangriff

eines Geisterjagers in dieser Runde schlagt
automatisch fehl. Die Aktion muss vor dem
Angriffswurf eingesetzt werden. Der Geisterja-
ger ladt sofort nach und kann in der nachsten
Runde weiterkampfen.

Klick darf nur einmal pro Abenteuer gegen den-
selben Geisterjager eingesetzt werden.

Das war's, das Teil ist hin. Ein Ausriistungsgegen-
stand, den der Geisterjager gerade benutzt hat, zer-
bricht oder wird anderweitig unbrauchbar. Hatte der
Gegenstand einen Bonus auf eine Herausforderung ge-
wahrt, verfallt dieser.

Der Gegenstand darf nicht mehr als 5 AP wert sein.
Und die AP sind auch nicht dauerhaft verloren. Nach dem
Abenteuer findet der Geisterjager einen gleichwertigen
Ersatz oder kann den Gegenstand reparieren lassen.

-1 ESP /-2 ESP in
der Gruppe

Das Schicksal fordert wohl eine erste Riickzahlung gewahr-
ter Gnade, denn auf einmal scheint nichts mehr zu klappen.

Alle Wiirfelergebnisse eines Geisterjiagers in dieser
Runde werden um | reduziert.Aus einer 6 wird also eine
5, aus einer 5 eine 4. Nur die | bleibt das, was sie ist.

Ist das ganze Team davon betroffen, muss der Erzihler 2
ESP aufbringen.

Diese Aktion muss vor dem Wiirfelwurf angesagt werden.
Gilt sie fiir die ganze Gruppe, sogar am Beginn der Runde.

Geistesblitz

Die Geisterjager haben sich in eine Sackgas-
se manovriert. Niemand weil3, wie es weiter-
gehen soll. Da hat einer eine Idee ...

Ein Geisterjager hat einen Geistesblitz — in
Form eines vom Erzdhler verratenen
Tipps. Diese Aktion steht immer zur Verfi-
gung, auch mehrmals im Abenteuer.
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Miese Laune

Das Wetter ist entweder zu heil oder zu nass, oder die
Fresse eines Geisterjagers passt ihm einfach nicht: Eine vom
Erzahler Ubernommene Figur hat wirklich einen schlechten
Tag. Im Gesprach mit ihm erhalten die Geisterjager -2 auf
alle Herausforderungen (wie Seele+Charisma). Er macht
es ihnen nicht leicht; vielleicht sollten die Geisterjager ein-
fach morgen noch einmal wiederkommen.

Kann pro Abenteuer nur einmal auf eine Erzahler-Figur
angewendet werden.
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