
jägerBarbara Woodsworth

Schon als junges Mädchen war Barbara Woodsworth fasziniert von Gruselgeschich-
ten aller Art. Ihre Eltern, Mitglieder einer reichen Kaufmannsfamilie, die ihre Wurzel 
bis ins Mittelalter zurückverfolgen kann, unterstützte sie stets bei all ihren Bemühun-
gen, zumal ihre Tochter sich trotz ihrer morbiden Neigungen zu einem wunderbaren 
und lebensfrohen Menschen entwickelte.

An ihrem 21. Geburtstag führte ihr Vater sie schließlich in die geheime Bibliothek 
des Herrenhauses, in dem die Familie seit dem 17. Jahrhundert residierte. Die okkul-
ten Schriften hier übten eine unglaubliche Faszination auf sie aus und ihre Eltern hat-
ten alle Mühe sie davon abzuhalten, ihre besten Jahre ausschließlich zwischen alten 
Büchern und Schriftrollen zu verbringen.

Alles schien wunderbar. Barbara hatte ihr Studium in Oxford abgeschlossen und 
sich mit einem adligen jungen Mann verlobt. Doch an ihrem 25. Geburtstag geschah 
etwas, dass ihr Leben von Grunde auf verändern sollte. Während der Feier entdeckte 
ein entfernter Verwandter aus Zufall die geheime Bibliothek und lass aus Spaß einige 
Zeilen laut vor. Nur mit Mühe konnten Vater und Tochter die entfesselten Mächte wie-
der in ihre Schranken verweisen, doch zu welchem Preis. Das Haus wurde komplett 
zerstört, ihr Vater und ihr Verlobter starben, genau wie einige andere Gäste und ihre 
Familie meidet die „Hexe Barbara“ seit diesem Tag.

Nur der ermittelnde Inspektor von Scotland Yard, ein gewisser Bob Griffin, glaubte 
ihr die Geschichte und es gelang ihm mit Hilfe der „Abteilung“ die Öffentlichkeit aus 
der Angelegenheit heraus zu halten. An diesem Tag schwor sich Barbara Woodsworth, 
dass sie ihr Wissen und ihre Fähigkeiten für den Kampf gegen die Mächte der Finster-
nis einsetzen würde.

Barbara Woodsworth
Beruf: Okkultist
Körper 2: Athletik 0, Nahkampf 0, Widerstand 0
Geist 3: Fernkampf 0, Heimlichkeit 0, Nachforschung 1,  
Okkultismus 1, Reflexe 0, Technik 0, Wissen 0
Seele 4: Charisma 1, Intuition 1, Willenskraft 1
Ausdauer 3

Besondere Eigenschaften

Profunde Einsichten, Gutes Gespür, Starker Wille, Reich, Meditation

Ausrüstung

Gnostische Gemme, Magische Kreide, Weihwasser, Feuerzeug, Han-
dy
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Barbara Woodsworth Profunde Einsichten,

Gnostische Gemme				    45

Gutes Gespür,
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