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Compound

Chemical Resist/ 
Chemischer Widerstand 1 4” -

Das Ziel-Modell ignoriert den ersten Gift- oder 
Brennen-Zustand, den es in diesem Zug erleidet.

Horrific Odour/ 
Übler Gestank 1 S Aura 

6”
Solange sie sich innerhalb dieser Aura befinden, 
müssen gegnerische Modelle [1] Einfluss zusätzlich 
ausgeben, um einen Schuss durchzuführen.
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Nahkampfbereich 2”



Figeone, Mekanika, Mensch, Männlich,  
Torhüter

Rush Keeper/Vorstoßbrecher
Solange sich dieses Modell innerhalb von [4”] um einen 
befreundeten Torpfeiler befindet und ein gegnerisches 
Modell sein Vorrücken innerhalb von [6”] um dieses 
Modell beendet, darf dieses Modell, sofern es nicht 
verwickelt ist, sofort einen Sturmangriff gegen das 
gegnerische Modell durchführen. Vorstoßbrecher darf 
nur einmal pro Zug ausgelöst werden.

Noxious Death/Giftiger Tod [ Impuls 3” ] 
Wenn dieses Modell während der Aktivierungsphase  
den Zustand Ausgeschaltet erleidet, erleiden alle 
anderen Modelle innerhalb des Impulses [3] SDN und 
den Zustand Gift.

Gluttonous Mass/Gefräßige Masse
Das erste Mal in jedem Zug (außer während des 
Vorrückens), wenn dieses Modell von einem 
gegnerischen Angriff oder Charakterspielzug getroffen 
wird, der dieses Modell anvisiert, wird der Angriff oder 
Charakterspielzug ignoriert.
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Größe 40mm


