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Schrifrollentext
Viele Jahre studiere ich nun bereits die Geheimnisse von Korper und
Seele, doch ein Fall wie dieser ist mir noch nie zuvor untergekommen.
Mein Patient ist ein junger Priester, vom Orde ... (Brandfleck) ... tete
mich viel ... (Brandfleck) ... erredungskunst, bis die Ordensvorsteherin
mir schliefllich sagte, dass der junge Mann nach dem Lesen in einem
Buch wahnsinnig wurde. Ich wollte verstindlicherweise einen Blick in
das Buch werfen, doch sie verweigerte mir meine Bitte. Dies Buch sei
nun keinem Sterblichen mehr zuginglich, sagte sie mir. Ich mochte nun
den hohen Rat bitten, dieses Buch einzufordern. Ich nehme an, dass in
ihm die Losung zur Heilung meines Patienten liegt.

Hochachtungsvoll

Nearkhos der Heiler

Tatowierung des Kults der Herolde
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Ber Spregel ver lleishert

Der basen Hichte (Watten suro vieler varunter Angst> Misstraven und
Yerrats 3u haben an jever EcFe- die (WaffenFammer ves Lichts 15t schwerer
3u 6tfnens uno noch schwerer suro tre allfalligen Hichte ansuwenvens suro
es Doclh LLieber Rotfnung uno meht suletst Wlesherts vie ven Lrieger ves
Lichts voranbrimgen um seuem ewigen Kampf-

Uno so wumpert es mehts vass vie Michte ver CungPert veremst em
Artetabt schufens vas man ven Spiegel ver Weishert nennt- Qur wer remer
Seele 15t> Fann mn thn blcFen uno wiro seme Gaben empfangen- Viele
Jabrhunoerte lang war er ven Henschen em Geschent uno Schuts gegen

oie Fusterms» unverriicEbar an emem Ort und vocl aufserhalb aller Zeit
veranFert- Doch vann bretete sich ver Schatten ves schwarsen Coves aus uno
eraberte jene Stitter an ver vas Artefabt rubt- Qlun 15t ver Spregel getangen
u emer Eugel remer Woshaftigberts unourchormglich fir jevens ver noch
emen FunFen ves ewgen Lichts ur sich trdgt unmo vamit unerrerchbar fiir alle
Diener ves Guten- Cref tm Schofs ves Berges wartet ver Spiegel auf sewme
Bestimmungs am Grund emer von unsdhhgen Lavernen-

Der Spiegel der Weisheit
Der bosen Miichte Waffen sind viele, darunter Angst, Misstrauen
und Verrat, zu haben an jeder Ecke. Die Waffenkammer des Lichts ist
schwerer zu Offnen, und noch schwerer sind ihre allfilligen Miichte an-
zuwenden, sind es doch Liebe, Hoffnung und nicht zuletzt Weisheit,
die den Krieger des Lichts voranbringen in seinem ewigen Kampf.
Und so wundert es nicht, dass die Michte der Ewigkeit dereinst
ein Artefakt schufen, das man den Spiegel der Weisheit nennt. Nur
wer reiner Seele ist, kann in ihn blicken und wird seine Gaben emp-
fangen. Viele Jahrhunderte lang war er den Menschen ein Geschenk
und Schutz gegen die Finsternis, unverriickbar an einem Ort und doch
auflerhalb aller Zeit verankert. Doch dann breitete sich der Schatten
des schwarzen Todes aus und eroberte jene Stitte, an der das Artefakt
ruht. Nun ist der Spiegel gefangen in einer Kugel reiner Boshaftigkeit,
undurchdringlich fiir jeden, der noch einen Funken des ewigen Lichts
in sich trigt und damit unerreichbar fiir alle Diener des Guten. Tief im
Schof$ des Berges wartet der Spiegel auf seine Bestimmung, am Grund
einer von unzihligen Kavernen.
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Zert 15t eme Juston
(@las ver Menschr m semem emsigen Leben uno sewmer (Unmltte]barﬁen
gefangen als Zert wabhrmummts 1st ur (wFhehPert eme grofse
umfassenoe Vielpeit- Gur jepes (dlesen hat seue Zerts voch wird es
von semen eigenen Erfahrungens von semen Craumen m jener Zert
veranFert- ({ler vie hachste Stufe ver {llershert erlangt over vie Fesseln
pes Jletbes abstreifts ven hilt see Verbunvenbert meht linger m emer
Zeit D er 15t frerr vie CungPert 3u berersen- Doch Dbacht! Dhne Anker
u ver Zeit wird eme RiickFehr unmaglich- Bereits Yollbrachtes wiro
vergeDens deroen uno Freuven me geschehen seur und so wirp auch ver
RReisenve sich auffaserns bis er fermab ves Homentess ven er Leben
nennt> ms Qichts vergeht- Qur ver Fann eme Reise vurch vie Jlusion
ver Zeit iiberstehens ver weifs» wober er stammts und ver 3uriick m
seme eigenen Fufsstapfen furvet- So haltet also tr eurem Hersen fests
was euch wichtig 1st» was euch bestimmts over hr wervet 3um rastlosen
Staubs ver ourch pie Geserten trebt-

Zeit ist eine Illusion

Was der Mensch, in seinem einzigen Leben und seiner Unmittelbarkeit
gefangen, als Zeit wahrnimmt, ist in Wirklichkeit eine groffe umfas-
sende Vielheit. Ein jedes Wesen hat seine Zeit, doch wird es von seinen
eigenen Erfahrungen, von seinen Trdumen in jener Zeit verankert. Wer
die hochste Stufe der Weisheit erlangt oder die Fesseln des Leibes ab-
streift, den halt seine Verbundenheit nicht linger in einer Zeit — er ist
frei, die Ewigkeit zu bereisen. Doch Obacht! Ohne Anker in der Zeit
wird eine Riickkehr unmoglich. Bereits Vollbrachtes wird vergehen,
Leiden und Freuden nie geschehen sein und so wird auch der Reisende
sich auffasern, bis er fernab des Momentes, den er Leben nennt, ins
Nichts vergeht. Nur der kann eine Reise durch die Illusion der Zeit
iiberstehen, der weifS, woher er stammt, und der zuriick in seine eige-
nen Fufistapfen findet. So haltet also in eurem Herzen fest, was euch
wichtig ist, was euch bestimmt, oder ihr werdet zum rastlosen Staub,
der durch die Gezeiten treibt.
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Helferkarte: Der Ratsherr Leandros

Da steht ihr nun vor den verbliebenen
Ratsherrn und miisst sie um ihre Hilfe
bitten. Leandros nickt euch freundlich
zu. Gut zu wissen, dass er auf eurer
Seite steht.

Wenn die Geisterjéger versuchen,
den Rat zu iiberzeugen und sein
Wohlwollen zu erlangen, erhalten
sie Dank ihres Fiirsprechers Lean-
dros einen Bonus von +1.

Helferkarte: Der Ratsherr Hellanikos

Da steht ihr nun vor den verbliebenen
Ratsherrn und miisst sie um ihre Hilfe
bitten. Hellanikos nickt euch zu. Sein
Blick ist voller Dankbarkeit. Gut zu
wissen, dass er auf eurer Seite steht.

Wenn die Geisterjéger versuchen,
den Rat zu tiberzeugen und sein
Wohlwollen zu erlangen, erhalten
sie Dank ihres Fiirsprechers Hella-
nikos einen Bonus von +1.

Helferkarte: Haro, der Gotterbote

Mit einem Kampfschrei auf den Lippen springt plotzlich Haro hinter einer Siu-
le hervor und stiirzt sich an eurer Seite in das Gefecht. ,,Wusste ich doch, dass
es eine gute Idee war, euch zu folgen.” lacht er euch an, wahrend er mit seinem
Schwert den Angriff eines der Herolde pariert. ,Lasst uns diese Ausgeburten
der Holle vernichten!”

Wéhrend einer Herausforderung auf Korper + Nahkampf oder Kor-
per + Widerstand kann ein Geisterjager beliebig viele Wiirfel von dieser
Karte entfernen und diese als Bonuswiirfel benutzen. Dies kann auch
nach dem eigentlichen Wiirfelwurf und beliebig oft passieren (also auch
ein einzelner Wiirfel nach dem anderen). Die Geisterjiger miissen wie
bei einer Gruppenaktion dariiber abstimmen, ob und wie sie Haro be-
nutzen wollen. Sind die Wiirfel aufgebraucht, kann ihnen Haro nicht
mehr unter die Arme greifen, da er sich erschépft zuriickziehen muss.

Helferkarte: Pythago

Jedes Mal, wenn ein Geisterjager einem Wesen mit der Schwi-
che Geweiht Schaden verursacht, kann er einen Marker von
der Karte entfernen, um einen Punkt mehr Schaden zu ver-
ursachen. Es kann maximal ein Marker pro Angriff benutzt
werden. Die Geisterjdger miissen wie bei einer Gruppenak-
tion dartiber abstimmen, ob und wie sie Phytago benutzen
wollen. Sind alle Marker aufgebraucht, ist der Priester keine
Hilfe mehr, die Karte wird abgelegt.
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Rettung in letzter Minute +2 ESP

Ihr seid verloren und mit euch die gesamte Menschheit. Ihr habt ver-
sagt. Kurz bevor euch schwarz vor Augen wird, seht ihr eine Gestalt
am Himmel, die schnell niher kommt.

Jederzeit einsetzbar, sobald mindestens die Halfte der Geisterja-
ger ohnmiichtig ist. Der Eiserne Engel eilt den Geisterjigern zur
Rettung. Er besiegt die Sandwiirmer und heilt alle Geisterjager
vollstandig. Wenn sie erwachen, sehen sie gerade noch, wie der
bronzefarbene Retter am Himmel verschwindet.

Weiter bei: Wie kénnen wir euch danken

Schnell erkennt ihr, dass Hunger die treibende Kraft ist. Si-
cherlich lassen sie von euch ab, wenn sie eine leichtere Beute
hiitten. Einige der Kamele sind bereits sehr schwer verletzt. Ihr
wisst, sie hitten sowieso keine Chance, und daher beschliefit
ihr, sie zu opfern.

Es werden sofort (Anzahl der Geisterjéger) Atlantische
Sandwiirmer aus dem Kampf entfernt. Dies gilt fiir kei-
nen der Geisterjéger als Handlung.

Ihr wisst, wer ihr seid und wo ihr hingehort.
Es gibt Menschen, die auf euch warten, die
euch lieben, denen ihr etwas bedeutet. Freunde,
Familie, liebe Kollegen, sie alle werden sterben,
wenn es euch nicht gelingt heimzukehren.

Es sind Unzahlige

Fast habt ihr die Sandwiirmer vernichtet, als ihr seht, wie sich der
Sand zu euren Fiiflen zu bewegen beginnt. Ihr wisst, das bedeutet
nichts Gutes. Kaum gedacht, schnellen auch schon die ersten Wiir-
mer hervor und greifen euch an.

Es erscheinen (Anzahl der Geisterjiger x2) weitere Atlanti-
sche Sandwiirmer. In der Runde ihres Erscheinens diirfen die
Atlantischen Sandwiirmer noch nicht angreifen, aber sehr
wohl angegriffen werden. Diese Erzdhleraktion darf nur zu
Beginn einer Kampfrunde eingesetzt werden.

Ihr kommt euch ein wenig vor wie im Zoo. Die Leute
starren euch unverhohlen an. Ihr gehort hier nicht her
und das wissen die auch. Am besten haltet ihr euch ein
wenig bedeckt, ehe es noch zu einem ungewollten Zwi-
schenfall kommt. Ihr habt eine Aufgabe zu erfiillen und
eine Befragung durch die Stadtwache diirfte dabei nicht
hilfreich sein.

,Seid ihr nicht die Fremden, die erst vor kurzem
von der Stadtwache verhaftet wurden?” fragt der Rats-
herr Askanios voller Verachtung. ,,Auch mir ist euer
strifliches Verhalten bereits zu Ohren gekommen.”
meint der Ratsherr Exekias. , Wer sagt uns, dass ihr die
Wahrheit sprecht?”

Sprechen die Geisterjager in Abenteuer II Szene 2/
Seite 88 vor dem Rat, erhalten sie einen Malus von -2.

Ohne Sinn und Verstand -1 ESP

Manchmal sollte man erst denken, bevor man den
Mund aufmacht und redet. Nun, jetzt ist es zu spit. Alle
starren euch an.

Die Geisterjiger erhalten die Sammelsondermalus-
karte ,Seltsame Gestalten”, liegt diese bereits auf dem
Tisch, wird ein zusétzlicher Marker darauf gelegt.
Diese Karte kann nicht eingesetzt werden, wenn
bereits 2 Marker auf der Karte liegen.

Charmeoffensive

Ihr seid mal wieder mit beiden Beinen in ein Fettnipf-

chen gesprungen. Da hilft es nut, seine Fehler einzugeste-
hen und um Entschuldigung zu bitten.
Eine erfolglose Herausforderung, die zur Folge gehabt
hitte, dass die Geisterjiger einen Marker auf die
Sammelsondermaluskarte ,Seltsame Gestalten” gelegt
bekommen wiirden, gilt als bestanden. Es wird kein
Marker auf die Sammelsondermaluskarte gelegt.

Die Bewohner der Goldenen Stadt behandeln
euch zuvorkommend und hoflich.

Die Geisterjager erhalten fiir alle Heraus-

forderungen auf Seele + Charisma bis zum
Ende dieses Kapitels einen Bonus von +1.
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Wiitende Ordensmitglieder +1 ESP

Die Kultisten staunen nicht schlecht, als sie
plotzlich vom Boden aus mit allem beworfen wer-
den, das wehtun konnte. Einer von ihnen stiirzt
sogar riicklings ab.

Die Halfte der Kultisten des Kults der He-
rolde greift in dieser Runde nicht an und ei-
ner der Kultisten des Kults der Herolde wird
aus dem Kampf entfernt.

Du schnappst dir einen der Kultisten und beforderst ihn kurzer-
hand iiber die Reling. Zumindest ist das die Idee.
Der Geisterjager muss sich der folgenden Herausforde-
rung stellen:
Herausforderung auf Korper + Athletik (2)

Erfolg: Guten Flug auch! Ein Kultist des Kults der He-
rolde wird aus dem Kampf entfernt.

Misserfolg: Der Kerl windet sich aus deinem Griff und
tritt dir wieder kampfbereit entgegen.

Das sind doch die Helden! +| ESP

,Die kenne ich! Das sind echte Helden!”,
klingt es aus der Menge.

Alle Geisterjdger erhalten bei der He-
rausforderung: Truppen mobilisieren
einen automatischen Erfolg. Kann auch
nach dem Wiirfeln aktiviert werden.

Thr wisst, was der Schwarze Tod an Schergen im
Angebot hat, und kennt ihre Stirken und Schwa-
chen.

Jeder Geisterjdger darf bei jeder Heraus-
forderung auf Okkultismus im Land des
Schwarzen Todes, die dazu dient, die Spiel-
werte eines Gegners zu erfahren, eine (zu-
sétzliche) 4 als Erfolg zahlen. .

Ihr habt den Aufenthaltsort des Spiegels der
Weisheit recht gut eingegrenzt und besitzt
nun eine Grundkenntnis des Landes des

Schwarzen Todes. Das wird sicher spiter
noch niitzlich.

Du treibst die Kultisten zuriick und merkst zu spit, dass sie dich auf einen
| frei hiangenden Balken gelockt haben, dessen Halterung sie nun kappen.
Der Startspieler muss sich der folgenden Herausforderung stellen:
Herausforderung auf Kérper + Athletik (2)

Erfolg: Mit einem wagemutigen Sprung rettest du dich an einen an-
deren Balken und ziehst dich wieder hoch.
Der Geisterjager kann sich in der ndchsten Runde nur verteidigen.

Misserfolg: Du versuchst dich festzuklammern, aber vergeblich — du
stiirzt in die Tiefe.

Der Geisterjager verliert 1 Ausdauerpunkt und kann sich in
den néchsten zwei Runden nur verteidigen.

Ihr habt bei den Vogelmenschen einen Stein
im Brett — oder ein Kornchen im Napf, wenn
man so will.

Angriff aus der Sonne

Ihr nutzt die grofSere Beweglichkeit der Vogelmen-
schen aus und greift die Skelette iiberraschend
von oben an. Damit haben sie nicht gerechnet!

Die Verteidigung der Schwarzen Skelette
auf Flugechse sinkt in dieser Runde fiir alle
Geisterjager in der Luft um 1.

Gegrillte Echse

Als eine der Flugechsen euch mit einem Feuerball einde-
cken mochte, wird sie plotzlich von zwei Vogelmenschen
angegriffen, reifit den Kopf hoch und der Angriff hiillt
statt euch einen ihrer Gefihrten ein, der in einem an-
sehnlichen Feuerwerkseffekt vergeht.

In dieser Runde werden die Geisterjiger auf dem
Boden nicht angegriffen und ein Schwarzes Skelett
auf Flugechse wird aus dem Kampf entfernt.
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Mit Bande +| ESP

Die Vampire m

e Ges zusegelt.
sich der folgenden Herausforderung stellen:
Herausforderung auf Korper

Erfolg: Genau in die Mitte der Gegner, die sich auch sofort dem ver-
hassten Vampir zuwenden.

Pro Erfolg des Geisterjéigers greift in der nachsten Runde ein Geg-
ner nach Wahl des Geisterjigers nicht an.

Misserfolg: rZ gew Der Vamyp

Luftangriff -2 ESP

Plotzlich stiirzen aus dem Nebel iiber euch Vam-
pire hervor und versuchen euch zu beifien.

Alle Geisterjiager miissen sich sofort mit
Korper + Widerstand gegen einen Angriffs-

wert (3) verteidigen. Gelingt ihnen dies nicht,

verlieren sie jeweils 2 Ausdauerpunkte.

Widersacherkarte: Schwarze Vampire

Diese Mistviecher sind immer genau da, wo man
sie am wenigsten gebrauchen kann!

Immer wenn ein Geisterjager einem Geg-
ner Schaden verursacht, kann der Erzihler

einen Marker von dieser Karte entfernen, um
den Schaden um 1 Punkt zu verringern. Wur-
de nur 1 Punkt Schaden verursacht, verliert
der Gegner keine Ausdauer.

Aura des Guten +| ESP

Der Spiegel scheint all eure guten Seiten zu spiegeln.
Das kann man doch sicher ausnutzen? Und tatsichlich
— als du den Spiegel beriihrst, gibt er ein strahlendes
Licht von sich.

Einer der Geisterjager kann als Handlung diese

Gruppenaktion aktivieren. Dann darf er acht Wiir-
fel wiirfeln. Fiir jeden Erfolg verliert ein Riesendie-
ner des Griinen Magiers (nach Wahl des Geisterjé-
gers) einen Ausdauerpunkt.

Nachschub -1 ESP

Verdammt! Da muss irgendwo ein Nest sein!

Es greifen sofort (Anzahl der Geisterjé-
ger+2 — abrunden) weitere Drachenddmo-
nen in den Kampf ein. Diese konnen in der
laufenden Runde nicht angreifen, sich aber
normal verteidigen. Die Karte kann nur zu
Beginn einer Runde eingesetzt werden.

Dir ist gar nicht gut. Alles verschwimmt vor dei-
nen Augen und du hast ein stindiges Druckge-
iihl in allen Gelenken.

Der Geisterjager erleidet auf alle Heraus-
forderungen, an denen das Attribut Kérper
beteiligt ist, einen Malus von -1. Dieser Ma-
lus gilt solange, bis der Geisterjager 1 Aus-
dauerpunkt zurtickerhalt.

Spinnenddmonen kann -1 ESP
man doch nicht trauen

illt ein riesiger Spinnenddmon von der De-

cke, der doch der Meinung ist, ihr solltet sterben.
Ein Spinnenddmon (Werte Seite 212, Grund-
buch bzw. Gegnerkarten im Anhang) greift auf der

Seite der Gegner in den Kampf ein. Der Spinnen-
ddmon kann bereits in dieser Runde in den Kampf
eingreifen. Diese Karte kann nur zu Beginn einer
Runde eingesetzt werden.

Spinnenweben -1 ESP

Verdammt, du wverhedderst dich in den
Spinnweben, die am Boden herumliegen.

Der Startspieler kann in dieser Runde
nicht angreifen und verteidigt sich mit
einem Malus von -1. Diese Karte kann
nur zu Beginn einer Runde eingesetzt
werden.

Myxin eilt zur Rettung +1 ESP

Mit einem leisen Fauchen erscheint Myxin p

lich mitten unter euch. , Verzeihung, ich hatte
zu tun”, sagt er und macht eine weit ausholende
Handbewegung, die euch alle einschliefit. , Viel-

leicht hilft das ja ein wenig.”
Jeder Geisterjéger erhilt sofort 1 Ausdau-
erpunkt zurtick.
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Verfolgungskarte: Bloder Koter

Die Jagd fiihrt euch durch einen Hinterhof und dort herrscht ein bulliger,
schwarzer Hund von der Grofe eines Kalbes, der es nicht sonderlich witzig
findet, dass ihr durch sein Revier sprintet.
Jeder Geisterjager muss sich der folgenden Herausforderung stellen:
HERAUSFORDERUNG AUF KORPER + WIDERSTAND (2)
KORPERSCHUTZ HILFT

Erfolg: Die Zihne schnappen hart neben dir in der Luft zusammen.
Das war knapp!

Misserfolg: Du spiirst die spitzen Zihne in deiner Wade. Du versetzt
dem Vieh einen energischen Tritt auf die Nase und rennst weiter!
Der Geisterjager verliert 1 Ausdauerpunkt.

Verfolgungskarte: Achtung Tiir!

Ihr sprintet in vollem Tempo hinter dem Dieb her, da wird in einer engen
Gasse eine Tiir aufgestofien. Konnt ihr ausweichen?
Jeder Geisterjager muss sich der folgenden Herausforderung stellen: |8
1
HERAUSFORDERUNG AUF GEIST + REFLEXE (2) ¢
KORPERSCHUTZ HILFT NICHT

Erfolg: Du ziehst die Schultern ein und machst dich klein, als du zwi-
schen Tiir und gegeniiberliegender Hauswand den Houdini machst

Misserfolg: Mit der rechten Schulter prallst du hart gegen die Tii
Verdammt!
Der Geisterjager verliert 1 Ausdauerpunkt.

Verfolgungskarte:Wo lang jetzt?

Ihr kommt an eine Weggabelung. Von eurem Dieb keine Spur. Wo lang
jetzt?

Jeder Geisterjédger muss sich der folgenden Herausforderung stellen: 4

HERAUSFORDERUNG AUF GEIST + NACHFORSCHUNG (2) 1

Erxfolg: Du entdeckst ein abgerissenes Stiick Stoff an einer Hecke. Du
bist dir sicher: Das stammt vom Gewand des Diebes.

Misserfolg: Du schaust dich um, kannst jedoch keinen Anhaltspunkt

dafiir finden, wohin der Dieb geflohen ist.
Der Geisterjéger darf nicht mehr weiter an der Verfolgung teil-
nehmen

Verfolgungskarte: Gerade Strecke

Du siehst ihn knapp 100 Meter vor dir und gibst noch einmal alles, denn
du weifst, dein Korper kann noch mehr. Da geht noch was, es ist alles eine
Frage des Willens!

Jeder Geisterjager muss sich der folgenden Herausforderung stellen:

HERAUSFORDERUNG AUF SEELE + WILLENSKRAFT (2)

Erxfolg: Ja, du gibst noch einmal alles und holst ordentlich auf!

Misserfolg: Du verfluchst es, dich in letzter Zeit so gehen gelassen
zu haben. Zuriick in London wirst du dich im nichsten Fitness-Studio
anmelden. Versprochen!

Der Geisterjager darf nicht mehr weiter an der Verfolgung teil-
nehmen
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Asservatenkammer-Ereignis: Uble Uberladung

Wie es scheint, stromt aus irgendeinem Grund magische Energie in die hier gesam-
melten Gegenstinde. Und einige davon halten das nicht lange aus und geben ihre
Magie unkontrolliert wieder ab.

Einer der Geisterjager darf sich der folgenden Herausforderung stellen:

HERAUSFORDERUNG AUF SEELE + WILLENSKRAFT (2)

Erfolg: Geist iiber Materie ... Du packst die magischen Gegenstiinde einen nach
dem anderen in eine Schutzkiste.
Die Karte wird abgelegt.

Misserfolg: Ein Schaudern durchfihrt dich, als dunkle Magie an seiner Seele nagt.

Fiir den Rest dieses Kapitels leidet der Geisterjager unter dem Sonder-
malus ,,Geschiitteldingst”. Der Geisterjager darf sich dieser Ereigniskarte
nicht mehr stellen. Darf sich keiner der der Geisterjéger dieser Ereignis-
karte mehr stellen, wird sie automatisch abgelegt.

Asservatenkammer-Ereignis: Geistige Lihmung

Ein besonders heimtiickisches Artefakt sendet immer wieder blaue Wellen
aus, Warten, warten, jetzt! Zack, ab mir dir in eine der silbernen Kisten.
Einer der Geisterjager darf sich der folgenden Herausforderung stellen: §&

HERAUSFORDERUNG AUF SEELE + INTUITION (2) ¢

Erfolg: Immer wieder prallt eines der Biicher gegen dich, aber dann hast
du sie irgendwann alle in silberne Netze gesperrt.
Die Karte wird abgelegt.

Misserfolg: Uh, genau reingelaufen. Deine Muskeln verkrampfen sich und
du kannst dich nicht mehr bewegen.

Fiir jeden fehlenden Erfolg muss der Geisterjdger eine Runde aus-
setzen.

Ritual-Situationskarte: Beim nachstenTon ...

Eines dieser Katzen-Menschen-Mischwesen tritt den Gong aus dem Ritualkreis. Er muss
schleunigst wieder hineinbefordert werden, landet aber zwischen den Beinen der Werkatzen.
Einer der Geisterjiger nach Wahl des Ritualfiihrers muss sich der folgenden
Herausforderung stellen:
HERAUSFORDERUNG AUF KORPER + ATHLETIK (2)

Solange diese Karte ausliegt, erleidet der Ritualfiihrer einen Malus von -1 auf die
Herausforderung: Ritual fithren.

Erfolg: Du hebst den Spiegel auf und hechtest zum Ritualkreis, damit der Ritu-
alfiihrer weitermachen kann.
Die Karte wird abgelegt.

Misserfolg: Verdammt, die Katzen treten den Spiegel beiseite und nutzen die Gele-
genheit, dir ein paar Hiebe zu verpassen.

Der Geisterjager verliert 1 Ausdauerpunkt. Die Situationskarte wird
nicht abgelegt.

Ritual-Situationskarte: Auf den Typ im Kreis!

Auf ein geheimes Zeichen hin stiirzen sich alle Werkatzen plotzlich auf den Ritual-
fiihrer. Ihr miisst sie provozieren, um sie von thm abzulenken!

Solange diese Karte ausliegt, greifen bis zu drei Werkatzen pro Runde
den Ritualfiihrer an. Sind nur drei oder weniger Werkatzen am Kampf betei-
ligt, greifen sie alle den Ritualfiihrer an.

Einer der Geisterjiger nach Wahl des Ritualfiihrers muss sich der folgen-
den Herausforderung stellen:

HERAUSFORDERUNG AUF SEELE + CHARISMA (2)
Erfolg: Die Katzen wirbeln wutentbrannt herum. Na toll, jetzt greifen sie wieder

euchan ...
Die Karte wird abgelegt.

Misserfolg: Dus hat sie zwar wiitend gemacht, aber jetzt schlagen sie nur umso
heftiger auf den Ritualfiihrer ein.
Die Situationskarte wird nicht abgelegt.
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Flucht-Ereigniskarte: Zyklop
Ein fast drei Meter grofler Zyklop taucht vor euch auf. Er hat einen La-
ternenpfahl ausgerissen, den er als Priigel nutzt. Er ist nicht besonders
schnell, dafiir aber umso stirker und weil er nur ein Auge hat, kann man
an seinem Blick kaum erkennen, wen er als néchstes schlagen will.
Der Startspieler muss sich der folgenden Herausforderung stellen:

HERAUSFORDERUNG AUF SEELE + INTUITION (2)

Erfolg: Du ahnst, dass er es auf dich abgesehen hat, und springst bei-
seite.

Misserfolg: Du hast gedacht, er schligt nach jemand anderem, da trifft
dich auch schon die Laterne.
Der Geisterjager verliert pro fehlendem Erfolg 1 Ausdauerpunkt.

Flucht-Ereigniskarte: Gorgone
Plotzlich taucht vor euch eine gebiickte Frau auf, deren Leib von gelblich-griinen
Schuppen bedeckt ist, und auf ihrem Kopf winden sich zahlreiche Schlangen. Zu
spdt erinnert ihr euch an die alten Sagen und wendet den Blick ab.
Der Startspieler muss sich der folgenden Herausforderung stellen:
HERAUSFORDERUNG AUF SEELE + WILLENSKRAFT (2)
EiNFACHES KREUZ UND KRUZIFIX HELFEN NICHT

Erfolg: Du schaffst es gerade noch, die Augen zusammenzupressen, als du den
eisigen Druck in deinem Innern spiirst, den ihr Blick hervorruft.

Misserfolg: Du schaust ihr genau in die Augen. Zwar versteinerst du nicht, aber du
hast das Gefiihl, als habe sie einen grofien Bissen aus deiner Seele genommen.

Der Geisterjager erleidet bis zum Ende der Szene einen Malus von -1
auf alle mit dem Attribut Seele verbundenen Herausforderungen.

Flucht-Ereigniskarte: Harpye
Mit einem Mal stiirzt etwas kreischend aus dem Himmel auf euch nieder. Es ist eine
gefliigelte Harpye, die mit den Krallen nach deiner Waffen grapscht.
HERAUSFORDERUNG AUF KORPER + NAHKAMPF (2), WAFFE HILFT NICHT
Erxfolg: Du ziehst die Waffe weg ... nicht mit dir!

Misserfolg: Das Biest verkrallt sich in deiner Waffe und zerrt daran.
Der Geisterjiger muss sich der folgenden Herausforderung stellen:
HERAUSFORDERUNG AUF KORPER (1)

Erfolg: Du schaffst es, dir die Waffe nicht aus der Hand reiflen zu lassen.

Misserfolg: Das gibt es doch nicht. Das Ding reifit die die Waffe aus der Hand und
fliegt damit davon
Ein zufillig bestimmter Ausriistungsgegenstand mit dem Schlagwort

Waffe des Geisterjagers geht verloren. Er darf ihn bis zum Ende des Aben-

teuers nicht mehr einsetzen.

Flucht-Ereigniskarte: Minotaurus
Der Gewalt eines heranstiirmenden Minotaurus mit weit ausladenden
Hornern kann man nur wenig entgegensetzen, wenn man ihm nicht wirk-
lich wehtun darf. Besser, er bemerkt einen gar nicht erst.
Der Startspieler muss sich der folgenden Herausforderung stellen:

HERAUSFORDERUNG AUF GEIST + HEIMLICHKEIT (2)

Erxfolg: So ein Rindvieh ... er stiirmt einfach an dir vorbei.
Misserfolg: So ein Rindvieh ... denkst du kurz, bevor er iiberraschend
den Kopf herumreifit und dir eins mit dem Horn mitgibt.

Der Geisterjager verliert 1 Ausdauerpunkt.
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Ihr miisst dafiir sorgen, dass Laverna ins Licht kommt. Dazu miisst
ihr eure Lichtquellen genau auf sie ausrichten.
Der Geisterjéger darf sich der folgenden Herausforderung stellen:

HERAUSFORDERUNG AUF GEIST + FERNKAMPF (2)

Exfolg: Ha, wie gefillt dir das, du Finstergottin?
Die Lichtpunkte eines Gegenstandes werden gegen La-
verna berticksichtigt.

Misserfolg: Mit Licht danebengeschossen — ist ja wie bei Star
Wars hier.
Es werden keine neuen Lichtpunkte berticksichtigt.

Helferkarte: Bischof Johns Segen und Hoffnung

Wéhrend einer Herausforderung (egal welcher Art) kann ein Geis-
terjager einen Wiirfel von dieser Karte entfernen und diesen als Bo-
nuswiirfel wiirfeln. Pro Herausforderung kann nicht mehr als ein
Wiirfel entfernt werden.

Die Geisterjdger miissen wie bei einer Gruppenaktion dariiber
abstimmen, ob und wie sie Bischof Johns Segen benutzen wollen.
Sind die Wiirfel aufgebraucht, ist ihnen Bischof John keine Hilfe
mehr.

Diese Karte bleibt so lange liegen, bis alle Wiirfel von ihr entfernt
wurden. Platzieren Sie zu Beginn bitte eine Anzahl Wiirfel in Hohe
der am Ende noch verfiigbaren Zeitpunkte auf dieser Karte.

Der Laster besitzt zwei groffe Scheinwerfer. Wenn man ihn zum Laufen
bekommt, wird das eine Menge Licht verursachen.

Der Geisterjager darf sich der folgenden Herausforderung stellen:
HERAUSFORDERUNG AUF GEIST + TECHNIK (3), WERKZEUGSET HILFT
Erfolg: Fast so einfach, wie es im Fernsehen immer aussieht. Der Laster

springt an und du schaltest das Licht ein.

Dem Geisterjéger steht nun die Ausriistung Laster mit 3 Licht-
punkten zur Verfiigung. Auch der Laster muss jedoch zuerst mit
der Sonderhandlung Lichtquelle ausrichten auf Laverna gezielt
werden.

Misserfolg: Das waren wohl nicht die richtigen Kabel ... Das Ding
springt nicht an.

Helferkarte: Pater McCormack

Der Pater ist eine echte Urgewalt.

Jedes Mal, wenn ein Geisterjager im Kampf Schaden mit
einer nicht-tédlichen Waffe verursacht, kann er einen Mar-
ker von dieser Karte entfernen und dem Gegner damit sofort
1 weiteren Schadenspunkt zufiigen. Die Hordenregel findet
hierbei Beachtung. Pro Angriff kann nur ein Marker entfernt
werden.

Wenn alle Marker entfernt wurden, ist der Pater den Geis-
terjagern keine Hilfe mehr. Die Geisterjager miissen wie bei
einer Gruppenaktion dariiber abstimmen, ob und wie sie den
Pater einsetzen wollen.




139[93qe YA 3IP PAIM UdYLIBUY € YoeN
‘usz3asule apjundsiesIYS
7 WIBUID 13.3S JD JJep ‘Y2JSue pjoJsH usUIR
DYEAA J4SDIP W J28E[4DISIS0) UID UUSAA
T+ Ydsidey ‘T+ yosishyd
JdwejyeN + 49duoy)

»49IUEIYISPIOISH" Yd[oQ

"Ua[[31S SUNpueyISpUOg ISP 193e(19)SI90) I9p

JIaUId INU IS JIep apuny] apa[ ‘ssnur ua3a[qe 19 aJ I

APPM qrur 198e[19)s190) WP 1719 IB[LZIF 19 “US[[3IS

L, J0JeIduRD)” 2oy sSunIopIojsneIdl] Iop sne udduni
-9PIOJSNEIdL] I9p Iourd YpIs Jrep 1adelralsion) 19

ju19s Jyor Snut

-8 110 Yo0p 23108 SV(] “UIPUNQGIIQ SISNVE] SIP 2J1IS AP

UV U2JSUYA0JVAIUID) UIUII]Y WU 1L PUIS IS “UI]]OS U]

-YoNaISnY JY224a8UIPaLL pung uap [yom arp “4af1amuianyos

a5fo18 a81u1a 233p3SSSUNQVASSNY, 4P UG ISYOIPIUI N(]

“uaIynyypInp aymms3und

-IpI9}IaA Uspuaypardsius orp ssnw pun wn ydIs

Jne SJLISUY USMNIISYDIND IDIYNJenny] usp uad
-93 o[[e opumy I9SAIp Ul 39319 1adel1a)sIen)

“UIYNJypINp Sunjpueyiapuog asarp apunyy oxd el
-19)S195) UId S[roMaf uuey sajdurey sap apug wnz sig

‘1o uaf1o48up uadagjoy uaip

UISIMIIN) 42SaLY SauU1d SV ‘UIYISIMZVP YIIp JSfm N

‘uaYPNSSNE JJeyRsuaSIy I9po Junjsni
-SNY/ 9NaU AUTSY INJep YIS Uley| 103e(I9)S1ar) 1op ‘191] JYOTU JSNJIA
UaBI[IoM}I9Z USP YDIND UIPIIM JFeUSUISIF USISPUO0SIq 19SIIP IV
S YPNINZ Ud}SON-JV U0 1S Id JBYTD Ypeue(] "UdZ}osurd IYaur
JYOIU STONIUBQY USPULJNE] SIP dPUF WNZ SIq 19 Uuey Jyeydsuadig

9831 “IPRIWLId Sij[eynz sure s1ade(1v)sen) wapal 19q pim 43enaq

191y A Uaap / np ssup
4aqu 3ssnut ‘udfiaaSyonanz pfoyosuadiy aiapuosaq auiap

ds3 I- Jus33 aIN

*T- UOA SNTeJA] USUId Jo3e(19)SIa0) J[[e Ud)[eLd
Uua3unIapIojsnesdl Uadoyadnzep ap Ing

‘AL UIQDY UIGIT SISYNIY 4N fny U2
~UNYAIMSIY AOPIIMY JIUILLL SV “JAIPUPAIQ SO8
~1U12 14015 111 $107 1P YOANP AYINYONY 424nd 10

135[93q. yyEAA SIP PJIM UajISUY § YoeN
"usz3asuld apjundsjesIYg

7 WaUIS 11B1S U JIep ‘Y1243uUe pjoJsH UauId
SYJEAA J9S3IP W J93E[42ISI9D) UID UUSAA

T+ Ydsidey ‘T+ yosishyd
JdweyyeN + 42duoy)

1, 19IYDBYISP|OIDH* 349MYISZ.ANY|

135198qe yospewone snieuwtap

-U0G I9p pIIM s[yIdey] Us)SIa Sap apuy Wy
"I~ UOA SNJeJA] USUID (319

-3119,] aypPMm [e33) + Iadigy jne usdunisp
-I0JSNeISL] d[[e Jne JopafIe 1adel1aisen) 1B
‘uaffoyos nz 3422 41p YoVl

pun jyood ayopifpuvy] 4auidp ui apunp| A

, TuuoyaquIy 11o1u
sup 4y Ssvp ‘4vpy vl AUA\“ 3yOV] pun ualz
-UIPILSUT UIPUITYaJ a1p Yona Jyo1a44aqn 47
‘Yona uaqou UIXAAT 11a3S [VN Wiau1d JIN

(U3}IS3 I3P Ydeu ZudIpaI3u]
3pUS[Y3J 3133roM apal mJ JST T+)

ds3 T+ UdIYdM S,pAIM uixApy

“US)[eyIa NZ

Imnjep JV auyo ‘uagadqe I9parm dls 19 SSNUI el
e ‘JYOSIIBYD] SISNSJUS]Y USpUdJne| sap apug
wnz siq 19 dIp ‘usypnssne Jy 0T Nz SIq InJ 1Jeyds
-uadrg 2I9pU0saq dUTd YIS Jaep 1adel1aision) 1apaf
“WPSSUD] J8SV]qL20 UDIDY SUNIIUULLT 1P AIqY

“JUlagad svmga vp np Sy yorYoISUaffo pun jiapupian
J1oYUISUVEIa 2413 YDIS JV1 197 1P YOUNP 3SIFY AP 19

dS3 |+ {3u49198 uusp sep Yol qey Uuepp




Dir ist schwindelig und immer wieder fangen dei-
ne Gesichtsnerven unkontrolliert an zu zucken.

Der Geisterjdger erleidet auf alle Herausfor-

derungen auf Geist + (egal welche Fertigkeit)
einen Malus von -1.

Am Ende des ersten Kapitels wird der Son-
dermalus automatisch abgelegt.

Immer wieder liuft dir ein kalter Schauer iiber den
Nacken und deine Augen weiten sich furchtsam ob
der Dinge, die gleich passieren mogen.

Der Geisterjdger erleidet auf alle Herausforderun-
gen auf Seele + (egal welche Fertigkeit) einen Ma-
lus von -1.

Am Ende des ersten Kapitels wird der Sonderma-
lus automatisch abgelegt.

Ihr wisst, dass die Blume der heiligen Isa-
bella das Veilchen ist. Das wird euch sicher
noch niitzlich werden.

Fur die dazugehorigen Herausforde-
rungen erhalten alle Geisterjdger einen
Bonus von +1.

Genialer Multi +2 ESP

O'Callahan wirft einen Blick auf die Schatulle und
lacht. ,Na jetzt ist doch alles klar.” Seine Finger tanzen
iiber die Blocke und im Nu strahlt euch das Bild eines
Veilchens entgegen.

Das Ritsel wurde gelost. Weiter bei Sesam 6ffne
dich. Die Geisterjdger erhalten nur die Hélfte der
bis zum Einsatz dieser Gruppenaktion aufgelaufe-
nen Zeitpunkte.

Bannzauber +| ESP

Da, im Innern der Schatulle ist tatsichlich der Bann-
zauber eingraviert. Du 16st ihn aus und mit einem grel-
len Blitz vergehen zwei der Plagegeister.

Zwei der Plagegeister nach Wahl der Geisterjager
oder O’Callahan (falls besessen) werden aus dem
Kampf entfernt.

Einer muss sich wohl oder iibel darum kiimmern, dass das Ri-
tual wie geplant zu Ende gefiihrt wird, sonst war alles umsonst.

Der Ritualfiihrer erleidet auf alle Verteidigungswiirfe
einen Malus von -1.

Er darf sich nur an Situationskarten versuchen, bei de-
ren Herausforderung erwéhnt ist, dass der Ritualfiihrer
sich ihr stellen darf (dies gilt dann fiir ihn nicht als Hand-
lung). Verliert er Ausdauerpunkte, erhilt er die Gesamt-
summe der in einer Runde verlorenen Ausdauerpunkte in
der nichsten Runde als Malus auf die Sonderhandlung:
Ritual fiihren.

Gottliche Inspiration +1 ESP

Irgendjemand da oben muss euch doch lieben,
sonst wiirde euch nicht plotzlich alles gelingen ...

Diese Gruppenaktion steht den Geisterjagern
mehrfach zur Verfiigung. Wird sie aktiviert,

gilt die Herausforderung der aktuell auslie-
genden Situationskarte automatisch als be-
standen. Ein Geisterjager muss dennoch eine
Handlung darauf verwenden.

Teuflisches Hindernis -1 ESP

Es geht aber auch mal wieder alles schief!

Diese Erzdhleraktion steht dem Erzih-
ler mehrfach zur Verfligung. Jedes Mal,
wenn sie aktiviert wird, steigt die Schwie-
rigkeit der Herausforderung der aktuell
ausliegenden Situationskarte um 1.

Dann eben aulen rum +1 ESP
Ihr beschliefst, dass ihr dieses Hindernis einfach nicht be-
wiltigen konnt, und macht euch auf den langen Weg au-
fSen rum, der sich jedoch als kiirzer als befiirchtet erweist.
Die Geisterjédger konnen sich bei jedem Hindernis
jederzeit entscheiden, diese Gruppenaktion zu akti-

vieren. Alle bis dahin gesammelten Zeitpunkte die-
ses Hindernisses bis auf 1 werden wieder gestrichen
und das Hindernis gilt als {iberwunden. Verlorene
Ausdauerpunkte werden jedoch nicht regeneriert.
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Aus der Grube -2 ESP

Piotzlich ertont von unter euch ein grausiges Schaben und
Knirschen und dann stieben (Anzahl der Geisterjiger x2)
Hapyen aus dem Kellergeschoss hervor. Aber sie sehen an-
ders aus, weniger nach verwandelten Menschen und mehr
nach echten Monstern.

Diesen Harpyen sind keine verwandelten Dorfbewoh-
ner und konnen von den Geisterjagern bedenkenlos
mit ihren normalen Waffen angegriffen werden. Be-
achten Sie die Regeln fiir Waffenwechsel (Seite 13, Der
Erbe des Templers).

Ranjid ist bestimmt eine Inkarnation des Affengottes, die von Shiva
abstammt. Dessen Reittier war ein Stier namens Nandi, von dem
es heifSt ,er dringe bis in die Herzen aller Sohne des Shiva vor”.
Ist einen Versuch wert — immerhin hingt da driiben ein prichtiger

Stierkopf an der Wand. Du musst nur unbemerkt hinkom
Der Geisterjager darf sich der folgenden Herausforde-
rung stellen:
HERAUSFORDERUNG AUF GEIST + HEIMLICHKEIT (2)

Die Ergebnisse fiir Erfolg und Misserfolg findet der Erzah-
ler auf Seite 234.

Der Pater lauft Amok +| ESP

Pater McCormack stofit einen markerschiitternden
Schrei aus und springt mitten in die Gegner. Silber-
staub steigt auf, heiliges Wasser spritzt herum und
wihrend er das Vater Unser schreit, wiitet der einstmals
so friedfertige Mann Gottes mit gerechtem Zorn unter
den Monstren.

Alle am Kampf beteiligten Gegner mit Ausnahme
Lavernas, die noch mindestens 2 Ausdauerpunkte
besitzen, verlieren 1 Ausdauerpunkt.

Ranjid ist bestimmt eine Inkarnation des Affengottes,
die von Vayu, dem Windgott abstammt. Darum konnt
ihr ihm mit dem grofien Standventilator in der Ecke be-
stimmt méchtig zusetzen.

Der Geisterjéger darf sich der folgenden Heraus-
forderung stellen:

HERAUSFORDERUNG AUF GEIST + TECHNIK (2)

Die Ergebnisse fiir Erfolg und Misserfolg findet
der Erzéhler auf Seite 234.

Gemeinsam sind wir stark! +1 ESP

Eure Blicke treffen sich und ihr spiirt, wie euch
das gemeinsam Durchlittene, die grausamen
Erfahrungen, aber auch die Hoffnung, das Gute
moge siegen, Kraft gibt.

Alle Geisterjédger erhalten in dieser Runde bei
allen Herausforderungen, an denen das At-
tribut Seele beteiligt ist, einen automatischen
Erfolg.

Aber die Serie hat doch +0 ESP
mehr als 100 Hefte!

Eine gottliche Macht ist auf eurer Seite. Es scheint fast
so, als wdhrt ihr alle Teil eines grofien Plans, der hier
noch nicht zu Ende ist.

Alle Geisterjéger erhalten sofort 2 Ausdauerpunk-

te zuriick. Allerdings sinken durch den Einsatz
dieser Gruppenaktion die AP, die die Geisterjdger
am Ende des Abenteuers erhalten.

Dorfler greifen ein +1 ESP

Die Dorfler aus der Kiiche kommen, mit Messern und
Schiirhaken bewaffnet, durch die Tiir gestiirmt und
nehmen sich einige der Affen vor. Als sie feststellen,
dass sie sie nicht verwunden kionnen, machen sie sich
wieder aus dem Staub, aber eine gelungene Ablenkung
war es allemal.

Die Hiilfte (aufrunden) der noch am Kampf betei-
ligten Gefltigelten Damonenaffen greift in dieser
Runde nicht an.

Mehr Affen -1 ESP
Wo kommen denn die schon wieder her?

(Anzahl der Geisterjdger+2 — abrunden) Ge-
fliigelte Damonenaffen greifen in den Kampf
ein und konnen auch in dieser Runde bereits
angreiffen. Diese Aktion kann nur zu Beginn
einer Runde eingesetzt werden, steht dem
Erzihler aber beliebig oft zur Verfiigung.

Pesthauch -1 ESP

Huxley beginnt zu glucksen und zu gurgeln, dann reifSt
er den Mund auf und stoft fauchend eine stinkende,
griine Wolke aus.

Alle Geisterjager miissen sich erfolgreich einer He-

rausforderung auf Korper + Widerstand (2) stellen
oder sie erleiden den Sondermalus: Vergiftet (Seite
133). Jeder Geisterjédger kann nur einmal unter die-
sem Sondermalus leiden.
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Atlantischer Sandwurm

Mythologisches Monster
Schwichen Physisch Angriff 2 (gegen
Geist + Reflexe), Schaden | (Biss),
Verteidigung |, Ausdauer |
(Hordenregel beachten), Okkult |

Mandover: Die Atlantischen Sandwiirmer verte
len sich gleichmaBig auf die Geisterjager (begin-
nend beim Startspieler

Kultisten des Kults der Herolde

Menschen

Schwichen Physisch, Angriff 2 (gegen Korper +

Widerstand), Schaden | (mit dem Dolch),

Verteidigung 2, Ausdauer 2, Okkult 2

Mandver: Jede Runde versuchen zwei Kultisten des Kults

der Herolde, den Heiler Nearkhos zu toten. Wird Neark-

hos zweimal getroffen, stirbt er. Wenn Nearkhos stirbt,
hen die restlichen Kultisten, da ihre Aufgabe erfilllt ist —

andernfalls kimpfen sie bis zum bitteren Ende. Ubrigen

verteilen sich gleichmiBig auf die Geisterjager (beginnend

beim Startspieler

" Schuppenleib: Angriffe mit

Der Drachensohn

ff 3 (gegen
Korper +Widerstand) oder 2 (gegen Geist + Reflexe),
Schaden | (mit den Krallen) oder | (Flammenstrahl
aus dem Maul), Verteidigung 2, Ausdauer (Anzahl der
Geisterjager), Okkult 2
chen Waffen
erleiden einen Malus von -

Kultisten des Kults der Herolde

Fanatismus: Siehe Seite 208 im Grundregelwerk.
Atlanter: Normalerweise gibt es Probleme mit der Po-

zei, wenn man einen Menschen totet (siehe Seite 208/
Grundregelwerk), doch wir sind in der Vergangenheit und
wie sagt man so schon: Wo kein Klager, da kein Richter.
Ob die Geisterjager mit so einer Tat leben konnten, miis-
sen sie selbst entscheiden, und die Geisterjager konnen
die Kultisten natiirlich auch ausschalten, ohne sie zu toten
(wie im Grundregelwerk beschrieben).

Der Drachensohn

Manover: Der Drachensohn greift jede Runde den
Startspieler an. Die Angriffsart hangt von den Werten
des Geisterjagers ab. Ist sein Korper + Widerstand
Wert hoher als sein Geist + Reflexe Wert, greift der
Drachensohn im Fernkampf an. Ist sein Korper + Wi-
derstand Wert niedriger als sein Geist + Reflexe Wert,

" greift der Drachensohn im Nahkampf an. Sind beide

Werte gleich, greift der Drachensohn im Nahkampf an.

Menhit, Konigin der Katzen

2 (gegen Korper +
Widerstand) oder 2 (gegen Seele + Willenskraft), Schaden |
(mit den Krallen) oder speziell (Schnurren),Verteidigung 3,
Ausdauer (Anzahl der Geisterjager), Okkult 3
Manover: Menhit greift jede Runde den Geisterjager an, der aktu-
ell iiber die meisten Ausdauerpunkte verfiigt (bei Gleichstand den

" Geisterjager, der im Uhrzeigersinn niher am Startspieler sitzt). Die

Angriffsart hiangt von den Werten des Geisterjagers ab. Hierzu wer-

gungswerte miteinander verglichen. Ist Korper +
Widerstand sein niedrigster Wert, greift sie ihn im Nahkampf an. Ist
es Seele + Willenskraft, greift Menhit mit ihrem Schnurren an.

- Malus von -1 verteidigen. Sobald der Geist

Der Drachensohn

Napalmatem/Feuer: Zu Beginn der folgenden Runde
muss er eine Herausforderung auf Kérper+Widerstand
(2) (Korperschutz hilft) bestehen, oder er verliert ei-
nen Punkt Ausdauer. AnschlieBend verlischt das Feuer
automatisch.

Anfilligkeit: Antike Weihe: Angriffe mit Waffen, die

| eine antike VWeihe (babylonisch, atlantisch etc.) erhalten

haben, erhalten einen Bonus von +1.

Menhit, Konigin der Katzen

Schnurren: Um dem Schnurren zu widerstehen, muss dem Gi
terjager eine Herausforderung auf Seele + Willenskraft (2) gelingen.
Ansonsten ist er zu jeder Bewegung oder Handlung unfahig, er kann
sich aber normal verteidigen. Der Geisterjager kann in jeder Runde
als Handlung versuchen, die Trance abzuschiitteln.

Giftkrallen: Zu Beginn jeder folgenden Runde muss der Geiste

eine Herausforderung auf Korper + Widerstand (2) bestehen, oder er
ist die Runde komplett handlungsun und kann sich nur mit einem
Herausforderung
besteht, endet die Wirkung der Giftkrallen und er kann normal handeln.
Anfilligkeit: Antike Weihe: Angriffe mit Waffen, die eine antike
Weihe (babylonisch, atlantisch etc.) erhalten haben, erhalten einen
Bonus von +1.

Der Schwarze Exorzist

Herold

Schwichen Geweiht, Magisch, Angriff 2 (gegen Korper + Widerstand),
Schaden | (mit seinem Knochenstab), Verteidigung 3, Ausdauer
(Anzahl der Geisterjager), Okkult 3

Manoéver: Der Schwarze Exorzist attackie mer die Geisterjiger, die
ihm in der laufenden Runde Schaden zugefiigt haben (ausgehend vom

Startspieler im Uhrzeigersinn). Hierbei greift er jeden dieser Geisterjager

einmal an. Hat nur ein Geisterjager ihm in der laufenden Runde Schaden
| zugefiigt, greift er diesen zweimal an.

Knochenstab: Mit dieser Waffe kann der Schwarze Exorzist eine b

ge Anzahl Geisterjager auf einmal angreifen oder einen einzelnen Geister-
jager zweimal hintereinander (siehe Mancver).
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Ghoul des Hollensumpfs

Ghoul

Schwichen Silber; Geweiht, Magisch, Feuer, Angriff 2
(gegen Korper +Widerstand), Schaden | (Faustschlag),
Verteidigung 2, Ausdauer 2, Okkult 2

Mandver: Die Ghoule des Hollensumpfs verteilen sich gleich-
maBig auf die Geisterjager (beginnend beim Startspieler).
Atlantischer Dimon: Angriffe mit Geweiht, die keine antike
Weihe erhalten haben (altbabylonisch, atlantisch etc.) erleiden
einen Malus von -1.

Schleimig: Angriffe mit Feuer erleiden einen Malus von -1.

Riesendiener des Griinen Magiers

Damon

Schwichen Geweiht, Magisch, Angriff 2 (gegen Korper
+Widerstand), Schaden | (SpeerstoB), Verteidigung 3,
Ausdauer 4, Okkult 4

Mandver: Die Riesendiener des Griinen Magiers greifen im-
mer den Startspieler an.

Resistenz: Nicht Antike-Weihe: Die Verteidigung der Rie-
sendiener des Griinen Magiers gegen Geweihte Angriffe, die
nicht iiber eine Antike Weihe (altbabylonisch, atlantisch etc.)
verfiigen, betragt 4.

Der Griine Magier

Hexer

Schwichen Geweiht, Magisch, Angriff 3 (gegen Seele +
Willenskraft), Schaden | (Griiner Blitz), Verteidigung 3,
Ausdauer (Anzahl der Geisterjager), Okkult 5
Mandver: Der Griine Magier greift immer den Geisterja-
ger mit den meisten SP an (bei Gleichstand den Geisterja-

® ger, der im Uhrzeigersinn naher am Startspieler sitzt).

Schwache Resistenz: Nicht-Antike Weihe: Angriffe
mit Waffen, die keine antike Weihe (babylonisch, atlantisch
etc.) erhalten haben, erleiden einen Malus von -1.

Spinnenddamon

Schwichen Geweiht, Magisch, Feuer, Angriff 3
(gegen Korper + Widerstand, Schaden | (BeiB-
werkzeug), Verteidigung 2, Ausdauer 3, Okkult 3
Manaver: Der Spinnendamon greift immer den Start-

spieler an. Er greit mit seinen Spinnenfaden an, es sei
denn sein Gegner ist bereits eingesponnen, dann greift
er mit seinen BeiBwerkzeugen

Der Griine Magier

Giinstling des Schwarzen Todes: Obwohl der Griine Magier ein
t, konne Sie fiir ihn die Erzahleraktion ,,Giinstling der

Michtiger Magier:Immer wenn ein Geisterjager einen SP einsetzt,
um bei einem Angriff gegen den Griinen Magier zusitzliche Wiirfel
zu wiirfeln, muss der Geisterjager zunachst einen Wiirfel werfen. Bei
einer 5 oder 6, ist der SP zwar ausgegeben, der Geisterjager darf

N aber keine zusatzlichen Wiirfel wiirfeln.

Meine Leiubgarde: Jedes Mal, wenn der Griine Magier einen Punkt
Schaden erleiden wiirde, kann stattdessen einer der Riesendi

des Griinen Magiers nach Wahl des Erzihlers den Schaden erleiden.
Er wirft sich in den Schlag/den Schuss.

Riesendiener des Griinen Magiers

Magischer Schock: Wenn ein Geisterjiager vom Angriff eines
Riesendieners des Griinen Magiers getroffen wird, muss er sich
sofort einer Herausforderung auf Seele + Willenskraft (2) stel-
len. Besteht er diese nicht, erleidet er ,,Geschockt (1)* (siche
Sondereffekte, Seite |3).

Riese: Alle Angriffe gegen einen Riesendiener des Griinen
Magiers erhalten einen Bonus von +2. Alle Verteidigungswiirfe
gegen einen Riesendiener des Griinen Magiers erleiden einen
Malus von -

Dicke Haut: Alle Angriffe mit nicht-magischen Waffen missen
einen Erfolg neu wiirfeln.

Drachendimon in Hybridform

Diamon

Schwichen Geweiht, Magisch, Angriff 3 (gegen Korper +Wider-
stand, Schaden | (Prankenhieb), Verteidigung 3, Ausdauer 3,
Okkult 3

Manéver: Die Drachendimonen verteilen sich gleichmaBig auf die
Geisterjager (beginnend beim Startspieler).

Schuppenleib: Alle Angriffe mit nicht-magischen Waffen erleiden
™ gegen die Drachenddmonen einen Malus von -2.

Drachenblut: Nimmt der Damon in einer Runde Schaden durch

eine geweihte Waffe, regeneriert er am Ende der Runde | Ausdauer-

punkt. Fallt seine Ausdauer auf Null, setzt die Regeneration aus. Der

Damon ist vernichtet.

Spinnenddmon

Zzh wie Leder: Alle Angriffe mit nicht-magischen Waffen
erleiden gegen den Drachendimon einen Malus von -
Spinnenfdden: Um dem Angriff zu entgehen muss der
Geisterjager eine Herausforderung auf Geist + Reflexe
(3) bestehen, sonst ist er eingesponnen und handlungs-
unfahig, bis er sich mit einer Herausforderung gegen
Korper (2) losreiBt. Dieser Herausforderung darf er
sich jede Runde stellen; ein Versuch, ob erfolgreich oder
nicht, zahlt als Handlung.

Geist des Henkers

Geist

Schwichen Magisch, Angriff 3 (gegen Korper +Wider-
stand), Schaden | (Geisterhafter Axthieb), Verteidigung 3,
Ausdauer (Anzahl der Geisterjager), Okkult 4

Mandver: Der Geist des Henkers versucht immer einen
Geisterjager mit ,Wahrer Glaube* anzugreifen (gibt es davon

mehrere, den Geisterjager; der im Uhrzeigersinn naher am
| Startspieler sitzt). Besitzt keiner der noch am Kampf beteiligten
Geisterjager diese besondere Eigenschaft, greift er den Geis-
terjager mit dem hochsten Seelewert an (bei Gleichstand den
Geisterjager, der im Uhrzeigersinn niher am Startspieler sitzt).




‘Yo1j30w sa.a319Mm duyo
-19)19M J9GE S| UD3JBYISUSSIT USISPUOSIq I9PO (S UOA Z3esul
19 “UBJYNJY2INp (SYBAA J9P SNUOG-IYISMID) USP SUYO) 1I9M
-9[995 Waues JwW Jnu s3uip.aj[e JLiduy usp yiep JayeJuy Jog
‘UaBNyNZ USPEYDS JISISUOJ WISIIP USUUQY| USXYIZNIY JIPO JI3S

-SEMUISAA 21 SY1ISUY :J9SSEMYISAA B nay| 331Uy

‘UDPJOM URJJ0.393 HLIBUY WSSIIP UOA UdBjIYDW Spuny Jauld
ul Ja3elia3sI90) Ul 91||0s ‘AlEINWM] ISI BRYT JISIIQ “UPHNM
nau 3jop3 usuls ‘(3un3ipIaliaA Yyone) 3[21s ydis I3 JSp ‘Sunusp
-lojsneJaH Jopal 19q SpuNy USPUSWIWIOY JOp 9pU3 WNZ Ssnw
‘PAIM UBJj0.ND3 \/ Was3Ip UOA Jop Uadeliosion) uig :uade|d

J193s198a3e|d

*(4921ds

WOA puayadsne) Jageliaisiac) alp jne Sigew
-U219[3 YIS Ud|INIBA J3s19393e|d DI :19AQUBLY
€ 3IMP|O ‘7 49nepsny ‘7 3un3IpIa3asA
‘(uale|y) ||o1zads uapeydS ‘(3e.D|SUS||IAA

+ 9]99§ ua8a3) ¢ PraBuy ‘YosiSel| usysemyds
IS

J193s198a3e|d

‘ya113ow sau3)

ISM BUYO UIYJI9M JI3GE ISI USJBYDSUaSI] USIapuosaq
JSPO dS UOA ZaBsuIg 43 "US4ynjya.anp (SYBAA 43P snuog
-1YISM35) USPp SUYO) 1J9M3[33§ WiBUles W Jnu s3uIp
Suy usp jiep JayRJduy Jo ‘uasnjnz uspeyds
J31SUOJ,| WIS3IP USUUOY| USXIIZNJY| JOPO JIISSEMYISAA
W ayl1Suy :I9SSEMUISAA 8 XIZNAY] 31| Sij|ejuy
‘Zanyasaadioy] uaydsiSew-iydiu

uspal 1Jsmi0udl Yuduy Joq :a8uy J93yeya9a3sien

SID|UIH SIP ISIPD

“192YDIUISA 35| J931ISAA 43P pUN Sne uoiesauaday SIp 139s ‘||nN Jne
Janepsny auias 3||e4 ‘(1amsSuejuy wauss nz siq) Pundianepsny | Yyasin
-BWOINE Spuny Jopa| apug We 3ualIauadal J93nIspA 19 :uoessuasay
“USS|YDRU // | 9119S JNE J3JyeZI Jop By Jnpdly U3y a1 :usduladsuy

‘uayia3ue apuny oud [ewramz uue| 1a81J3AA 12 :Bejyasjaddoq

‘ue Se|ydsjpddog wauias W J9|IdsIIeIS USP USSSIP 138IS IDSIISAA
J9p 3193 Usynyenary UISY YdOU 1U9RSIXT "SISBIISAA SOP HSuy 21I9MZ
J3p 2||B9A ‘USpIaMm SnydewuyO SejYdS USISIS WOA UOYIS J3S3Ip 93[0S ‘U
Jaaynjjemiy uap Bejyasjpddog wiauies 3w 12,8 4a3nI9AA 12 i49AQUEBLY

€ UMP|O ‘(4a8elasieD) 4ap

|yezuy) 4onepsny ‘s Bun31pIa3uaap ‘(gaIyus)iey)) | uapeyds ‘(pueas
-I9PIAA + 42duoy| uadal) ¢ praBuyy Usnag ‘yYosiSel] U3qIS USYIBMYIS
USSOMIIM

J981349MA

", AYISMID)* BYIBMYIS

SIp 9s3Ip ULMIRY S[B ‘Udyiea3UB JDSSBMUISAA USZIRJIAA
i Usuuo ! IQ :9SSEMUISM D31y
‘uja)InMm nau 330}

-13 J2UISS USUID JINMSLINAA WP YdBU Jd sshw ‘YraJdue jdwey|
-UJ34 W SZIB)JIAA dUID J2SE[I1SI9D) UID UUIAA :3yeyuaziey)
‘(43je1ds1ueas wieq pusuuidsq) Jadelieisien

SIp jne SIgRWYDID|S YdIS UD|I9IISA USZIBISAA 91 :J9AQUEY
TIMPIO ‘T 49nepsny

‘T Bun31p133.aA (qa1yud|[ely]) | UIPERYDS ‘(PUEISISPIAA +
Jaduoy| uadald) ¢ YraBuy Usnad ‘yosiel Uaq|IS uaydIBMYIS
USSOMISAA

ZIBIIPA

'SSNYIS USp
/BBIY2S UDP Ul YIS I4IIM DIS "USPISLID USPEYIS USP SI3|Yezi3 Sop
JUBAA YOBU USZIBISAA J9P SUIS UISSIPIEIS UUBY| ‘OPJINM USIPISJID
USPBYIS BjuNd USUID YU UUSM ‘[ely sopa[ :apaedqia] aulsp
*| + UOA SNUOG USUIS USWIWOX3] ‘USGRY USIBY.IS SYISAA SYdsiauepe
SUID 3P ‘USYEAA W YLIBUY :BYISAA SYIs3UERY BI|[Rjuy
¥ 3PIO ‘| + 988121190 Uap |yrZUY 43

-nepsny ‘c 3un3ip1aaap ‘(us.unuyds) [[91zads uspo (usjfedy| a4yl
GOIYISITA) | J9PO (Ud|[el)] USP W) | UDSPBYDS ‘(3JBDISUSIAA +
3[9ag Ua3a8) 7 Japo (ax3|yaYy + 15199 Uadas) ¢ Jopo (PUBISIIPIAA

+ Jad.oy) uadal) ¢

uazjey| 43p uISIuQYy NYyuapy

*| + UOA SNUOg USUIS PUBISISPIAA + J2dJ0Y jne Sun.ispaojsne
-13Ys3un3p121.1aA 31 jne ualjeyJa Ia3eliRIsIon) i :USpUBH USgo|q MW
SJ4em[a34punJs) wi gog 2318S YIS YISUS

‘(3za1s JojpIds1aeIg We JayRU UuIsI39ZIYN Wi Jop YadelialsIen

Yoou Jap Jaure| 3z3isag *(3z3s J9jeidsiaers we Jayeu uuisieivzayn wi Jop
493el1935190) USP ‘a1aJydW UOAEp B 1qI3) USYPJSNZUE ,9GNED) JBIUYBAA®
31w J193e[193SI9D) UBUID IS JYINSIIA SIDJUSH SIP ISIDD) 19 :4SAQUEY
TIMP|O ‘€ 49nepsny ‘7 BunBip1a3aap ‘(881YdS 3PIIA) | UIpERYIS
‘(pue3sISPIAA + Jodu0) UaBaS) ¢ PruBuyy Usnag ‘YosisAyd UsYIBMYIS
ISP

ueye|ed,0 19udssasag

“I93I9M 9 JuURlq
8|opassi|y] 199 ‘UBYDSQ| 1ana4 Sep U9 uuwy| S|opg Iag "Ud||9as
(3yo1u Yy zanydsaadaoyy) (7) axapay+3Isian jne 3un.
-9p.IOjSNeJdH JaUId YIS 43 SSNW NZJSIH "UBYDISO| NZ UdW
-Wel4 91p ‘usydnsJaA Ja3eliolsiogy Jap uuey 3unjpueH S|y
‘Pjundanepsnyy USUIS 1911I9A 49 J9PO UDYa3s3q (1Y
z3nyds4ad.y]) (£) pueisiapipA +43day| jne Sunisp.oy
-sneJsH aule Ja8elu3sion) J4ap ssnw apuny Japal uuideg nz7
jpupag ur Sunpiapy auldp u3Is UsWWD] 3iq :(7) 49Z3ed

219yd1Sowiazaed apuas|oy a1p
Yo1|Z3BSNZ I[BYJID OXYSY + ISI9D JNE JINMsSUNSIPISlIA 4o

sz Ud)IoH

*| - UOA snje}y usud uagun|pue 3|[e

JNE 19pIajJa J33Ids1uelg 43 :|INAGID) SAYDI|MIYd4n4
‘|YBJISUSWIWIE| WDJY! JIW WY] UOA

SHul| pun s3ydaJ Ja3el191s195) SIp pun ue ssig wady

w J3|31dsyaeIg usp 1248 SZIBH US| IO dI(] (4PAQUERY

€ AMP|O ‘(7 Jo8elivasion) |yezuy)

Janepsny ‘7 SunSipIa3Jap ‘(ssig) | uspeyss
‘(ox3))9Yy + 3s195) Ua3a8) T JopO (PUBISISPIAA + Joduoy)
ua3a8) ¢ PraSuyy WMD) ‘YosiSel| UsYdeMydS
uasaMUd||oH

azZy®YUL)IOH




Menhit, Konigin der Katzen

Mandover: Menhit greift jede Runde den Geisterjager an, der ak-
tuell Giber die meisten Ausdauerpunkte verfiigt (bei Gleichstand
den Geisterjager, der im Uhrzeigersinn niher am Startspieler
sitzt). Die Angriffsart hangt von den Werten des Geisterjagers
ab. Hierzu werden seine Verteidigungswerte miteinander vergl
chen. Ist Kérper + Widerstand sein niedrigster Verteidigungs-
wert, greift Menhit im Nahkampf an. Ist Geist + Reflexe sein
niedrigster Verteidigungswert, greift Menhit im Fernkampf an. Ist
Seele + Willenskraft sein niedrigster <m_,nm_n__m::wm<<m_.n greift
it mit ihrem Schnurren an.

h, greift Menhit mit ihrem Schnurren an.auf Null, setzt die

Regeneration aus und der Wertiger ist vernichtet.

Menhit, Konigin der Katzen

Schnurren: Menhit kann als Handlung versuchen, ihr Opfer durch sanf-
tes Schnurren in einen tranceartigen Halbschlaf zu versetzen. Um dem
Schnurren zu widerstehen, muss dem Geisterjager eine Herausforde-
rung auf Seele +Willenskraft (2) gelingen. Ansonsten ist er zu jeder
Bewegung oder Handlung unfihig, er kann sich aber normal verteidigen.
Der Geisterjager kann in jeder Runde als Handlung versuchen, die Trance
abzuschiitteln.

iftkrallen: Erleidet ein Geisterjager Schaden durch einen Nah- oder
Fernkampfangriff Menhits, wird er automatisch vergiftet. Zu Beginn jeder
folgenden Runde muss der Geisterjiger eine Herausforderung auf
Ko6rper + Widerstand (3) bestehen oder er ist die Runde komplett
handlungsunfahig und kann sich nur mit einem Malus von -1 vert
Sobald der Geisterjager die Herausforderung besteht, endet die Wirkung
der Giftkrallen und er kann normal handeln.

Gorgone

Mythologisches Monster

Schwichen Magisch, Physisch, Licht, Angriff 2 (gegen Seele + Willens-
kraft) Schaden | (Gorgonen-Blick), Verteidigung 3, Ausdauer Anzahl
der Geisterjager, Okkult 2

Mandver: Eine Gorgone greift immer den Geisterjager mit den m
Schicksalspunkten an. Bei einem Gleichstand den Geistel

zeigersinn am nachsten am Startspieler

Gorgonen-Blick: Erleidet ein G

gone Schaden, erleidet er in der folgende Runde einen Malus von -1 auf alle
Herausforderungen (auch Verteidigungswiirfe).

Schlangenhaare: Jedes Mal, wenn ein Geisterjiger eine Gorgone im
Nahkampf angreift, muss er eine Herausforderung auf Geist + Reflexe (2)
(Korperschutz hilft nicht) bestehen oder er verliert einen Ausdauerpunkt.

Harpye

Mythologisches Monster

Schwichen Magisch, Physisch, Geweiht, Angriff 2 (gegen
Koérper + Widerstand) Schaden | (Krallen), Verteidi-
gung 2, Ausdauer | (Hordenregel beachten), Okkult 2
Mandver: Die Harpyen verteilen sich in Gruppen zu mog-

chst dreien auf die Geisterjager (ausgehend vom Startspieler).

Fliegen: Nur Geisterjager, die in der letzten Runde von

er Harpye angegriffen wurden, konnen die Harpyen im
Nahkampf angreifen. Alle Fernkampfangriffe erleiden einen
Malus von -

ersinn am niachsten am Startspieler sitzt.
Besitzen alle Geisterjager Korperschutz, greift die Lamia den Start-

spieler an.

Echsenschuppen: Alle Angriffe erleiden einen Malus von -1.
Atzendes Gift: Erleidet ein Geisterjager durch den Angriff einer
Lamia Schaden, muss er sich sofort einer Herausforderung auf Kor-
per + Widerstand (2), Kérperschutz hilft nicht, stellen oder er erlei
det den Sondermalus:Vergiftet (siehe Seite 133).

Schwichen Magisch, Physisch, Geweiht, Silber; Angriff 2 (gegen Korper
+Widerstand) Schaden | (Schlag), Verteidigung 2, Ausdauer 3,
Okkult 2

Manaver: Eine Zyklop greift imme en Geisterjager mit einer Fernkampf-
waffe an. Besitzen mehrere Geisterjiger eine Fernkampfwaffe, dann den Geis-

terjager, der im Uhrzeigersinn am nichsten am Startspieler sitzt. Besitzt keiner
der Geisterjager eine Fernkampfwaffe, greift der Zyklop den Startspieler an.
Brutaler Schlag: Erleidet ein Geisterjiger durch den Angriff eines Zy-
klopen Schaden, muss er sich sofort einer Herausforderung auf Korper
+ Widerstand (2), Kérperschutz hilft nicht, stellen oder er verliert einen
weiteren Ausdauerpunkt.

Sehr grol le Angriffe gegen einen Zyklopen erhalten einen Bonus von +
Alle Verteidigungswiirfe gegen einen Zyklopen erleiden einen Malus von -I.

Minotaurus

Mythologisches Monster

Schwichen Magisch, Physisch, Silber; Angriff 3 Awmmm:
Korper +Widerstand) Schaden | (Horn), Verteidigung 2,
Ausdauer 3, Okkult 2

Mandver: Ein Minotaurus greift immer den Geisterjager mit den
meisten Ausdauerpunkten an. Bei einem Gleichstand den Geis-

terjager, der im Uhrzeigersinn am nachsten am Startspieler sitzt.

Hornangriff: Erleidet ein Geisterjager durch den Angriff eines
Minotaurus Schaden, muss er sich sofort einer Herausforderung
auf Geist + Reflexe (2) (Korperschutz hilft) stellen, oder er wird
niedergeschmettert (siehe Seite 13.

Laverna

Schwichen Licht (speziell), Angriff 3 (gegen Seele + Willenskraft)

Schaden (speziell), Verteidigung 3, Ausdauer Anzahl der Geisterjiger

x3, Okkult 5

Manéver: Laverna greift in der Runde nach ihrem Erscheinen alle Geis-
,Dunkelwelle” an. In den darauffolgenden Runden gr

sie den Startspieler mit ,,In Dunkelheit baden* an.

Dunkelwelle: Alle Geisterjager missen sich einer der folgenden Heraus-
forderungen stellen: Kérper + Widerstand (3), Geist + Reflexe (3)
oder Seele + Willenskraft (3) (Korperschutz hilft nicht). Bei einem
Misserfolg wird der Geisterjager niedergeschmettert.

Laverna

In Dunkelheit baden: Kann ein Geisterjager sich nicht er-
folgreich gegen diesen Angriff verteidigen, erhilt er einen Dun-
kelheitsmarker. Fiir jeden Dunkelheitsmarker erleidet ein Geis-
terjager einen Malus von -1 auf alle Herausforderungen (auch
Verteidigungswiirfe).

Schwiche: Licht: Laverna kann nur durch Licht besiegt wer-

den. Jede Lichtquelle, die erfolgreich auf sie ausgerichtet wird
(siehe Sonderhandlungen), verursacht X Lichtpunkte. Es miissen
nsgesamt (Lavernas Ausdauer) Lichtpunkte auf Laverna ausge-
richtet werden, um sie zu vernichten. Einmal auf sie ausgerichte-
te Lichtquellen bleiben erhalten, konnen aber nicht noch einmal
auf sie ausgerichtet werden.
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