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Kirperlich Gesellschaftlich Geistig
Stirke Q0000 Charisma Q00000 Wahrnehmung @0000
Geschick 0000 Manipulation Q0000 Intelligenz @0000
Widerstandsfihigkeit_ @OOOQO  Erscheinungsbild Q0000 Geistesschirfe @0000
Fihigkeiten NN
Talente Fertigkeiten Kenntnisse
Aufmerksamkeit 00000 Diebstahl 00000 Akademisches Wissen_ OOOQ0O
Ausdruck 00000 Etikette 00000 Computer 00000
Ausfliichte 00000 Fahren 00000 Enigmas 00000
Einschiichtern 00000 Handwerk 00000 Nachforschungen 00000
Empathie 00000 Heimlichkeit 00000 Gesetzeskenntnis 00000
Fuhrungsqualititen __ OOOQQ Nahkampf 00000 Medizin 00000
Handgemenge 00000 Schusswaffen 00000 Okkultismus 00000
Instinkt 00000 Tierkunde 00000 Rituale 00000
Sportlichkeit 00000 Uberleben 00000 Naturwissenschaften _ OO00O
Szenekenntnis 00000 Vortrag 00000 Technologie 00000
00000 00000 00000
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keine
Verinderung

Schwierigkeit: 6

Stirke (+2)

Widerstandsfihigkeit (+2)
Manipulation (-2) ___
Erscheinungsbild (-1)__

Schwierigkeit: 7

Stirke (+4)
Geschick (+1)
Widerstandsfihigkeit (+3)
Manipulation (-3)____
Erscheinungsbild O __
Schwierigkeit: 6
verursacht Delirium
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Andere Eigenschaften

bei Menschen

Stirke (+3)

Geschick (+2) ___

Widerstandsfihigkeit (+3)

Manipulation (-3)____

+1 Wiirfel Bissschaden
Schwierigkeit: 7

Fetische

Stirke (+1)

Geschick (+2)

Widerstandsfihigkeit (+2)

Manipulation (-3)____

Schw. -2 auf Wahrnehmung
Schwierigkeit: 6

00000 Gegenstand: Stufe: ___ Gnosis: ___
00000 Kraft:
00000 Gegenstand: Stufe: ___ Gnosis: ____
00000 Kraft:
00000 Gegenstand: Stufe: ___ Gnosis: ___
00000 Kraft:
00000 Gegenstand: Stufe: ___ Gnosis: ____
00000 Kraft:
00000 Gegenstand: Stufe: ___ Gnosis: ___
00000 Kraft:
00000 Gegenstand: Stufe: ___ Gnosis: ___
00000 Kraft:
00000 .
00000 Riten
Kampfnarben: ?
Wetis-Wissbildung:
Walffe/ Angriff Wurf Schw. Schaden Reichw. Sdusst Wagazin -~ Handgemenge -Tabelle
Mandover Wurf Schw. Schaden
Biss Geschick + Handgem. 5  Starke + 1/SH
R sto  Geschick + Handgem. 7  speziell/S
Klaue Geschick + Handgem. 6 Stirke + 2/SH
Packen Geschick + Handgem. 6  Stirke/S
Tritt Geschick + Handgem. 7  Stirke + 1/S
Hieb Geschick + Handgem. 6  Stirke/S
SH = schwer heilbarer Schaden
S = Schlagschaden
Riistung:
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